Приложение 2 

к пункту 1.1 Условия возникновения опыта
Методика «Лесенка побуждений»
(разработана А.С. Зятьковой, О.В. Огородниковой)
Цель: определить уровень медиакомпетентности младших школьников в рамках мотивационного показателя.

Ход проведения: Школьникам предлагается на отдельных карточках 8 утверждений, соответствующих познавательным и социально-развлекательным  мотивам и вопрос «Зачем нужен компьютер?», затем школьники должны составить ступени из данных утверждений, где первая ступень будет главным ответом на вопрос, а последняя – самым неважным. Таким образом, дети ранжируют свои ответы, составляя лесенку побуждений.

Утверждения, которые предлагаются детям на карточках:

 - Искать интересную информацию

- Научиться делать презентации

- Выполнять домашнее задание

- Читать интересные познавательные статьи

- Смотреть фильмы и мультфильмы

- Общаться с друзьями по переписке

- Слушать музыку

- Играть в компьютерные игры

Обработка результатов: Исходя из полученных ступеней, нужно проанализировать, какие мотивы занимают первые места в иерархии, что определит показатель высокого или низкого уровня медиакомпетентности. 

- высокий уровень – если 2,3 или 4 познавательных мотива занимают первые места;

- низкий уровень – если эти места занимают 3 или 4 социально-развлекательных мотива.
