
Приложение 1
[bookmark: _Hlk127794344]Методика «Что будет, если…» Э.А. Барановой.
Цель: изучение познавательной активности детей старшего дошкольного возраста (используются картинки и словесные ситуации).
Инструкция: каждому ребенку индивидуально предъявлялись следующие логические задачи:
Беседа 1. Что произойдет, если на земле вдруг исчезнут все автомобили?
Вопросы для беседы: на чем раньше люди передвигались? Какие виды транспорта ты знаешь? Для чего человеку нужно столько видов транспорта?
Беседа 2. Что произошло бы, если бы исчезли все часы?
Вопросы для беседы: как раньше люди узнавали время? Какие ты знаешь часы? Для чего нужно столько видов часов?
Оценка результатов:
Высокий уровень: за 1 мин. ребенок отвечает на все вопросы беседы, присутствуют знания о явлениях, поисковая задача вызывает интерес, отмечается адекватность реакций на коррекцию знаний в процессе ответа на вопрос логической задачи, внимательно выслушивает правильный ответ, отмечается заинтересованность.
Средний уровень: ребенок отвечает не на все вопросы беседы, присутствуют знания о явлениях, поисковая задача вызывает интерес, отмечается адекватность реакций на коррекцию знаний в процессе ответа на вопрос логической задачи.
Низкий уровень: ребенок отвечает не на все вопросы беседы, присутствуют знания о явлениях, поисковая задача не вызывает интерес, отмечается деятельность в соответствии с требованиями взрослого, на коррекцию знаний в процессе ответа на вопрос логической задачи реагирует равнодушно, заинтересованность в познании нового фрагментарна.

Методика «Два домика» Э.А. Барановой.
Цель: выявить познавательную активность детей старшего дошкольного возраста (используются картинки и беседа).
Материал: два домика, карточки с изображением различных предметов рукотворного мира (дом, холодильник, печь, стол, стул, ложка, кастрюля) и природного мира (дерево, цветок, снежинка, гора, кошка, лиса, заяц).
	Рукотворный мир
	Природный мир
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Инструкция: Ребенку предлагалась следующая инструкция: у тебя в руках карточки. На них изображены разные предметы. А перед тобой – два домика: «Рукотворный мир» и «Природный мир». Надо разложить карточки по соответствующим домикам. Затем с ребенком проводилась беседа:
1. Как ты понимаешь, что такое рукотворный мир?
2. Чем отличается рукотворный мир от природного мира?
3. Для чего человек создает предметы?
4. Что было бы, если бы не было предметов рукотворного мира?
Оценка результатов:
Высокий уровень: эмоциональный отклик на познавательную задачу присутствует, проявление познавательного отношения ребенка к окружающему миру присутствует, отмечается наличие умения детей классифицировать предметы рукотворного и природного мира, объяснять свои действия, опираясь на знания о мире, наблюдается проявление активности в познании, самостоятельности.
Средний уровень: эмоциональный отклик на познавательную задачу присутствует, проявление познавательного отношения ребенка к окружающему миру присутствует, отмечается наличие умения детей классифицировать предметы рукотворного и природного мира, но объяснять свои действия ребенок не пытается, наблюдается проявление самостоятельности.
Низкий уровень: отсутствует отклик на познавательную задачу, ребенок задание выполняет, подчиняясь просьбе взрослого, проявление познавательного отношения ребенка к окружающему миру четко не наблюдается, умеет классифицировать предметы рукотворного и природного мира, но свои действия не объясняет, отмечается наличие самостоятельности.
[bookmark: _Hlk127794379]
Методика «Опиши картинку» Э.А. Барановой
Цель: развитие произвольной познавательной активности детей старшего дошкольного возраста (использование картинок и словесных ситуаций).
Материал: сюжетные картинки с изображением животных в типично человеческих ситуациях: «Волк, лиса и овца зимой» и «Обезьянка - портной».
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Инструкция: Ребенку показывают картинку и просят задать как можно больше вопросов к ней, побуждая после каждого вопроса словами: «А что еще? О чем еще можно спросить?»
Во время работы следует подсчитывать количество вопросов, которые ребенок задает по картинке. Анализировать содержание вопросов, выделяя 4 группы:
1. Вопросы, связанные с непониманием или неприятием детьми условности изображенной ситуации, т.е. действий животных в человеческих ситуациях.
2. Описательные вопросы, которые в совокупности составили бы описание картинки.
3. Вопросы, расширяющие изображенную ситуацию.
4. Содержательные вопросы, которые направлены на раскрытие сути изображенного на картинке события.
Уровень выполнения задания определяется типом заданных вопросов и их количеством.
Оценка результатов:
Высокий уровень: с помощью задаваемых вопросов ребенок пытается выйти за пределы изображенной ситуации и понять суть и причины происходящего на картинке. Дети задают 3-4 вопроса с преобладанием вопросов третьего и четвертого типов.
Средний уровень: большое количество вопросов (больше 4) второго типа. Возможно появление одного, двух вопросов третьего типа.
Низкий уровень: дети придумывают к каждой картинке 1-2 вопроса с преобладанием 1 и 2 типа или отказываются от выполнения задания и подменяют поставленную задачу своей (описывают события или персонажей, изображенных на картинке).


Приложение 2 

Методика «Беседа» (М.В. Марусинец)
Цель. Выявление у ребенка наличия познавательной мотивации, направленности его интересов.
Ход проведения. Ребенку задается следующий перечень вопросов (предварительно заучиваются наизусть).
1. В какие игры любишь играть? Почему?
2. Во что чаще играешь? Почему?
3. Есть ли любимая игрушка?
4. В какие игры ты с ней играешь?
5. Чем любишь заниматься дома? А в детском саду?
6. Какое занятие нравиться? Почему?
7. Любишь ли ты рассматривать (читать) книги?
8. Есть ли дома животные? Какие?
9. Ухаживаешь ли ты за ними?
Обработка данных. Наличие познавательного интереса оценивается по содержанию ответов на вопросы 5, 6, 7, 9.


Приложение 3
[bookmark: _Hlk127794485]Методика «Закончи предложение» В.М. Холмогоровой
Цель: выявить уровень развития произвольной познавательной активности у детей старшего дошкольного возраста (использование словесных ситуаций). 
Инструкция: Мы будем сейчас играть с тобой в интересную игру. Я буду говорить тебе начало предложения, а ты его будешь заканчивать. Давай попробуем: «Если кусочек льда принести в комнату, то... продолжай». Можно задать вопрос: «То, что случится?» Если ребёнок не понял правила игры, предложить ещё одно предложение: «Воспитательница похвалила мальчика (девочку), потому что...» После проигрывания ребёнку предлагается 10 тестовых фраз. 
1. Мальчик весело смеялся, потому что... 
2. Если зимой будет очень сильный мороз, то... 
3. Если взлететь высоко как птица, то... 
4. Девочка стояла и плакала, потому что... 
5. Мальчик заболел, у него поднялась высокая температура, потому что... 
6. Если наступит день рождения, то... 
7. Девочка стояла одна около дома, потому что... 
8. Если весь снег растает, то... 
9. В комнате погас свет, потому что... 
10. Если пойдёт сильный дождь, то... 
В процессе тестирования не следует торопить ребёнка с ответом. Если ему трудно, используйте дозированную помощь, одобрение: «Молодец, ты обязательно ответишь. Ты всё знаешь. Не бойся ответить. Как считаешь нужным, так и говори!» Наводящих вопросов задавать не следует. Ответы детей фиксируются в протоколе, оцениваются в баллах, подсчитывается суммарный показатель, определяется уровень. 
Оценка результатов: 
Высокий уровень: 8-10 баллов. Ответ считается правильным, если в содержании ответа даны причина, следствие. 
Средний уровень: 6-7 баллов. Дети принимают правила игры. Содержание ответов носит полупричинный характер, частично установлена причина, следствие. 
Низкий уровень: 0-5 баллов. На этом уровне дети часто отказываются дать правильный ответ или дают его с неверной причинностью. Например, на 5 вопрос: «Надо вызвать врача».





Приложение 4 
Дидактические материалы к пособию «Дорожка  без границ»

[image: ]

[image: ]

[image: ]

[image: ]
[image: ]

[image: ]



Приложение 5

Картотека игр с использованием игрового пособия «Дорожка без границ»

Дидактическая игра «Найди маму детеныша»
Задачи: 
- закреплять названия домашних животных, птиц и их детенышей; 
- формировать умения образовывать слова, обозначающие названия детенышей, с помощью суффиксов -ат, -ят, -онок, -енок; 
- закреплять знания детей о пользе домашних животных; 
- закреплять понятие «Домашние животные», «Домашние птицы»; 
- закреплять понятия об образе жизни домашних животных и домашних птиц; 
Ход игры: для начала предлагали детям рассмотреть картинки. После чего детям предлагали картинки с изображением взрослых животных. Давали инструкцию в виде вопросов: Назови кто это? Затем раскладывали изображения детенышей (Назови кто это?). Далее предлагали найти его маму, назвать как зовут и расположить детеныша рядом с ней. 
Игра «Путаница».
Задачи: 
- закрепить знания цифр;
- развивать наблюдательность, внимание, ловкости.
Ход игры: в игре цифры раскладывают на кружках. В тот момент, когда дети закрывали глаза, цифры меняли местами. Дети находили эти изменения и возвращали цифры на свои места. При этом мы комментировали действия детей. С возрастом задания также усложнялись (Добавление цифр; менять местами более одной цифры).
Игра «Какой цифры не стало?»
Задачи: 
- закрепить знания детьми цифр, умение называть соседей числа; 
- развивать память, внимание;
- формировать навык действовать по сигналу и действовать в соответствии с ним.
Ход игры: в игре убирали одну - две цифры. Дети замечали данные изменения, и говорили, где какая цифра стоит и почему. Например, цифра 5 сейчас стоит между 7 и 8. Это не верно. Ее место между цифрами 4 и 6, потому что число 5 больше 4 на один, 5 должна стоять после 4 (с возрастом цифры добавлялись).
Игра «Собери по образцу»
Задачи: 
- формировать умение правильно выкладывать последовательность, ориентируясь на предложенный вариант;
- формировать навыки самостоятельной деятельности; 
- развивать мелкую моторику рук.
Ход игры: детям предлагали собрать узор по образцу. Затем дети сравнивали узор с предложенным вариантом. Данную игру проводили между двумя детьми на скорость.  
Игра «Бусы»
Задачи: 
- развивать логическое мышление;
- закреплять умения различать и правильно называть геометрические фигуры (круг, треугольник, квадрат);
- формировать культурно- гигиенические навыки.
Ход игры: необходимо собрать геометрические фигуры в соответствии с предложенным вариантом.
Игра: «Какой фигуры не хватает?»
Задача: развитие внимания, формирование изгибов позвоночника, воспитывать умение работать в паре в группе.
Детям предлагали просмотреть фигуры в первом ряду, затем во втором ряду, просмотреть третий ряд и назвать недостающую геометрическую фигуру, поменять местами. 
Игра «Что сначала, что потом»
Задачи: 
- формировать у детей связную речь;
- составлять сложные предложения;
- определять причину следствия;
- расширять словарный запас;
- увеличить двигательную активность.
Игра «Потрогай музыку»
Задачи: 
- развивать умение сопоставлять тактильные ощущения и музыкальные образы;
- увеличить двигательную активность.
[bookmark: _GoBack]Проводя данную игру,  предложить детям прослушать пьесу «Контрасты». Затем, из кругов, покрытых различным материалом выбрать на ощупь ту, которая на взгляд ребенка соответствует характеру музыки.
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