Приложение 4
 
Медиатека развивающих электронных игр 
«Дорожная Азбука»

	№
	Название игры
	Слайд
	Цель игры

	Блок 1. «Внимание: дорога!» 
https://infourok.ru/razvivayushie-interaktivnye-igry-dlya-detej-starshego-doshkolnogo-vozrasta-dorozhnaya-azbuka-blok-1-vnimanie-doroga-5652692.html

	1.
	


«Загадки от Веселой Семейки»
	
[image: D:\ДЕТСКИЙ САД\ПРЕЗЕНТАЦИИ\ЭОР пдд\Скрины игр для планирования\1\КлеваЕВ_ЭОР 1 дорога\Слайд9.JPG] [image: D:\ДЕТСКИЙ САД\ПРЕЗЕНТАЦИИ\ЭОР пдд\Скрины игр для планирования\1\КлеваЕВ_ЭОР 1 дорога\Слайд17.JPG]

 [image: D:\ДЕТСКИЙ САД\ПРЕЗЕНТАЦИИ\ЭОР пдд\Скрины игр для планирования\1\КлеваЕВ_ЭОР 1 дорога\Слайд12.JPG] [image: D:\ДЕТСКИЙ САД\ПРЕЗЕНТАЦИИ\ЭОР пдд\Скрины игр для планирования\1\КлеваЕВ_ЭОР 1 дорога\Слайд19.JPG]
	Закреплять и расширять представления детей о проезжей части, тротуаре и видах пешеходных переходов (наземном и подземном), о светофоре и его сигналах, о дорожных знаках, важных для пешеходов; тренировать внимание, зрительную память, логическое мышление, стимулировать осознанно-правильное отношение к правилам дорожной безопасности.

	2.
	


«Пешеходный переход»
	
[image: D:\ДЕТСКИЙ САД\ПРЕЗЕНТАЦИИ\ЭОР пдд\Скрины игр для планирования\1\КлеваЕВ_ЭОР 1 дорога\Слайд13.JPG]

	Закреплять и расширять представления детей о проезжей части, наземном пешеходном переходе и его элементах; развивать внимание, зрительную память, логическое мышление, воспитывать осознанно-правильное отношение к ПДД.

	3.
	


«Правильный светофор»
	
[image: D:\ДЕТСКИЙ САД\ПРЕЗЕНТАЦИИ\ЭОР пдд\Скрины игр для планирования\1\КлеваЕВ_ЭОР 1 дорога\Слайд18.JPG]
	Закрепить у детей знания о светофоре, его сигналах и их роли в обеспечении дорожной безопасности пешеходов и транспортных средств; тренировать внимание, зрительную память, логическое мышление, умение сравнивать и делать выводы.

	4.
	


«Четвертый лишний»
	
[image: D:\ДЕТСКИЙ САД\ПРЕЗЕНТАЦИИ\ЭОР пдд\Скрины игр для планирования\1\КлеваЕВ_ЭОР 1 дорога\Слайд10.JPG][image: D:\ДЕТСКИЙ САД\ПРЕЗЕНТАЦИИ\ЭОР пдд\Скрины игр для планирования\1\КлеваЕВ_ЭОР 1 дорога\Слайд20.JPG]
	Закрепить у детей понятие о тротуаре как о дорожке, по которой можно ходить пешеходу, активизировать словарный запас, тренировать внимание, зрительную память, логическое мышление, стимулировать осознанно-правильное отношение к правилам дорожной безопасности.

	5.
	«Правильно или нет?»
	
[image: D:\ДЕТСКИЙ САД\ПРЕЗЕНТАЦИИ\ЭОР пдд\Скрины игр для планирования\1\КлеваЕВ_ЭОР 1 дорога\Слайд14.JPG][image: D:\ДЕТСКИЙ САД\ПРЕЗЕНТАЦИИ\ЭОР пдд\Скрины игр для планирования\1\КлеваЕВ_ЭОР 1 дорога\Слайд15.JPG]
	Закреплять у детей представления о нормах поведения пешехода на проезжей части и рядом с ней, о правилах дорожной безопасности; тренировать внимание, зрительную память, логическое мышление.

	6.
	«Дорожные лабиринты»
	
[image: D:\ДЕТСКИЙ САД\ПРЕЗЕНТАЦИИ\ЭОР пдд\Скрины игр для планирования\1\КлеваЕВ_ЭОР 1 дорога\Слайд16.JPG][image: D:\ДЕТСКИЙ САД\ПРЕЗЕНТАЦИИ\ЭОР пдд\Скрины игр для планирования\1\КлеваЕВ_ЭОР 1 дорога\Слайд21.JPG]

	Закреплять и расширять представления детей о дороге, проезжей части, сигналах светофора; тренировать произвольное внимание, умение ориентироваться по плану (схеме), развивать мыслительные операции.

	7.
	«Ребусы от Бублика»
	
[image: D:\ДЕТСКИЙ САД\ПРЕЗЕНТАЦИИ\ЭОР пдд\Скрины игр для планирования\1\КлеваЕВ_ЭОР 1 дорога\Слайд8.JPG][image: D:\ДЕТСКИЙ САД\ПРЕЗЕНТАЦИИ\ЭОР пдд\Скрины игр для планирования\1\КлеваЕВ_ЭОР 1 дорога\Слайд11.JPG]

	Закреплять и расширять представления детей о дороге как о рукотворном объекте, а также о природе и ее взаимосвязи с социумом; активизировать словарный запас (шоссе);
закреплять знание букв алфавита, развивать навыки чтения по слогам, тренировать зрение, внимание, восприятие, воображение, память и логическое мышление, развивать интеллект и речевые функции.

	
Блок 2. «Знаки на дороге»https://infourok.ru/razvivayushie-interaktivnye-igry-dlya-detej-starshego-doshkolnogo-vozrasta-dorozhnaya-azbuka-blok-2-znaki-na-doroge-5654173.html


	8.
	





«Найди картинку-отгадку»
	
[image: D:\ДЕТСКИЙ САД\ПРЕЗЕНТАЦИИ\ЭОР пдд\Скрины игр для планирования\2\КлеваЕВ_ЭОР 2 знаки\Слайд8.JPG][image: D:\ДЕТСКИЙ САД\ПРЕЗЕНТАЦИИ\ЭОР пдд\Скрины игр для планирования\2\КлеваЕВ_ЭОР 2 знаки\Слайд9.JPG]

[image: D:\ДЕТСКИЙ САД\ПРЕЗЕНТАЦИИ\ЭОР пдд\Скрины игр для планирования\2\КлеваЕВ_ЭОР 2 знаки\Слайд10.JPG]

	
Закреплять и расширять представления детей о дорожных знаках, их разнообразии и назначении, а также об основных геометрических фигурах (круг, треугольник, квадрат) и их роли в обеспечении дорожной безопасности; тренировать внимание, восприятие, воображение, память, развивать интеллект, сенсорное восприятие и мыслительные функции.

	9.
	




«Сложи знаки в коробку»
	
[image: D:\ДЕТСКИЙ САД\ПРЕЗЕНТАЦИИ\ЭОР пдд\Скрины игр для планирования\2\КлеваЕВ_ЭОР 2 знаки\Слайд11.JPG][image: D:\ДЕТСКИЙ САД\ПРЕЗЕНТАЦИИ\ЭОР пдд\Скрины игр для планирования\2\КлеваЕВ_ЭОР 2 знаки\Слайд12.JPG]

	
Закреплять и расширять представления детей о дорожных знаках, их разнообразии и назначении, а также об основных геометрических фигурах (круг, треугольник, квадрат) и их роли в обеспечении дорожной безопасности; тренировать внимание, восприятие, воображение, память, развивать интеллект, сенсорное восприятие и мыслительные функции.

	10.
	



«Судоку «Дорожные знаки»
	
[image: D:\ДЕТСКИЙ САД\ПРЕЗЕНТАЦИИ\ЭОР пдд\Скрины игр для планирования\2\КлеваЕВ_ЭОР 2 знаки\Слайд13.JPG][image: D:\ДЕТСКИЙ САД\ПРЕЗЕНТАЦИИ\ЭОР пдд\Скрины игр для планирования\2\КлеваЕВ_ЭОР 2 знаки\Слайд14.JPG]

	
Закреплять и расширять представления детей о дорожных знаках, их разнообразии и назначении, а также об основных геометрических фигурах (круг, треугольник, квадрат) и их роли в обеспечении дорожной безопасности; развивать произвольное внимание, сенсорное восприятие, память, логическое мышление и речевые функции.


	11.
	


«Дорожные лабиринты»
	
[image: D:\ДЕТСКИЙ САД\ПРЕЗЕНТАЦИИ\ЭОР пдд\Скрины игр для планирования\2\КлеваЕВ_ЭОР 2 знаки\Слайд15.JPG][image: D:\ДЕТСКИЙ САД\ПРЕЗЕНТАЦИИ\ЭОР пдд\Скрины игр для планирования\2\КлеваЕВ_ЭОР 2 знаки\Слайд16.JPG]

	
Закреплять и расширять представления детей о дороге, проезжей части, дорожных знаках и их назначении; тренировать произвольное внимание, умение ориентироваться по плану (схеме), логически мыслить, развивать интеллект и быстроту реакции.

	12.
	«Ребусы от Кеши»
	
[image: D:\ДЕТСКИЙ САД\ПРЕЗЕНТАЦИИ\ЭОР пдд\Скрины игр для планирования\2\КлеваЕВ_ЭОР 2 знаки\Слайд17.JPG]

	Закреплять и расширять представления детей о светофоре как об элементе проезжей части, об основных геометрических фигурах (круг, треугольник, квадрат) и их роли в обеспечении дорожной безопасности; закреплять знание букв алфавита, развивать навыки разгадывания ребусов, тренировать внимание, восприятие, воображение, память, логическое мышление, развивать интеллект и речевые функции.

	
Блок 3. «Моя улица»https://infourok.ru/razvivayushie-interaktivnye-igry-dlya-detej-starshego-doshkolnogo-vozrasta-dorozhnaya-azbuka-blok-3-moya-ulica-5653547.html


	13.
	
«Машины загадки»
	
[image: D:\ДЕТСКИЙ САД\ПРЕЗЕНТАЦИИ\ЭОР пдд\Скрины игр для планирования\3\КлеваЕВ_ЭОР 3 улица\Слайд7.JPG]
	Закреплять и расширять представления детей об улице как части населенного пункта; тренировать внимание, зрительную память, логическое мышление, вызвать интерес к изучению улиц родного поселка.

	14.
	


«Найди картинку-отгадку»
	
[image: D:\ДЕТСКИЙ САД\ПРЕЗЕНТАЦИИ\ЭОР пдд\Скрины игр для планирования\3\КлеваЕВ_ЭОР 3 улица\Слайд8.JPG]

	Закреплять и расширять представления детей об улице и ее разновидностях (бульвар, проспект), их отличии; тренировать внимание, зрительную память, логическое мышление, вызвать интерес к изучению улиц родного поселка (Сиреневый бульвар, проспект Ленина).

	15.
	


«Четвертый лишний»
	
[image: D:\ДЕТСКИЙ САД\ПРЕЗЕНТАЦИИ\ЭОР пдд\Скрины игр для планирования\3\КлеваЕВ_ЭОР 3 улица\Слайд19.JPG]

	Закрепить у детей понятие об улице как части населенного пункта, имеющей собственный адрес, активизировать словарный запас, тренировать внимание, зрительную память, логическое мышление, вызвать стремление к ознакомлению с улицами родного поселка, желание знать свой адрес и адреса своих знакомых.

	16.
	




«Перепутаница»
	
[image: D:\ДЕТСКИЙ САД\ПРЕЗЕНТАЦИИ\ЭОР пдд\Скрины игр для планирования\3\КлеваЕВ_ЭОР 3 улица\Слайд9.JPG]

	
Закреплять и расширять представления детей о дорожных знаках сервиса, их разнообразии, назначении и роли в обеспечении дорожной безопасности; развивать произвольное внимание, сенсорное восприятие, зрительную память, логическое мышление и речевые функции.

	17.
	

«Пазл-загадка «Транспорт, которого нет в нашем городе»
	
[image: D:\ДЕТСКИЙ САД\ПРЕЗЕНТАЦИИ\ЭОР пдд\Скрины игр для планирования\3\КлеваЕВ_ЭОР 3 улица\Слайд10.JPG]

	
Закреплять и расширять представления детей о транспорте родного города и его разновидностях (пассажирский, грузовой, специальный), их отличии; активизировать словарный запас детей (троллейбус, трамвай, автобус, маршрутное такси), тренировать внимание, зрительную память, логическое мышление, вызвать интерес к изучению транспорта в родном поселке.


	
18.
	


«Специальный транспорт»
	
[image: D:\ДЕТСКИЙ САД\ПРЕЗЕНТАЦИИ\ЭОР пдд\Скрины игр для планирования\3\КлеваЕВ_ЭОР 3 улица\Слайд11.JPG][image: D:\ДЕТСКИЙ САД\ПРЕЗЕНТАЦИИ\ЭОР пдд\Скрины игр для планирования\3\КлеваЕВ_ЭОР 3 улица\Слайд12.JPG]

[image: D:\ДЕТСКИЙ САД\ПРЕЗЕНТАЦИИ\ЭОР пдд\Скрины игр для планирования\3\КлеваЕВ_ЭОР 3 улица\Слайд13.JPG]

	
Закреплять и расширять представления детей о транспорте родного города и его разновидностях (пассажирский, грузовой, специальный), их отличии; тренировать внимание, зрительную память, логическое мышление.

	19.
	


«Находилки»
	
[image: D:\ДЕТСКИЙ САД\ПРЕЗЕНТАЦИИ\ЭОР пдд\Скрины игр для планирования\3\КлеваЕВ_ЭОР 3 улица\Слайд14.JPG]

	Закрепить у детей понятие об улице как части населенного пункта, активизировать словарный запас, тренировать внимание, зрительную память, логическое мышление, стимулировать осознанно-правильное отношение к нормам поведения на улице.

	20.
	




«Правильно или нет?»
	
[image: D:\ДЕТСКИЙ САД\ПРЕЗЕНТАЦИИ\ЭОР пдд\Скрины игр для планирования\3\КлеваЕВ_ЭОР 3 улица\Слайд15.JPG][image: D:\ДЕТСКИЙ САД\ПРЕЗЕНТАЦИИ\ЭОР пдд\Скрины игр для планирования\3\КлеваЕВ_ЭОР 3 улица\Слайд16.JPG]

[image: D:\ДЕТСКИЙ САД\ПРЕЗЕНТАЦИИ\ЭОР пдд\Скрины игр для планирования\3\КлеваЕВ_ЭОР 3 улица\Слайд17.JPG]

	
Закрепить у детей понятие об улице как части населенного пункта и правилах поведения на проезжей части и рядом с нею; активизировать словарный запас (тротуар, пешеходная дорожка, трасса, шоссе, правостороннее движение), тренировать внимание, зрительную память, логическое мышление, стимулировать осознанно-правильное отношение к нормам поведения на улице.

	21.
	


«Дорожные лабиринты»
	
[image: D:\ДЕТСКИЙ САД\ПРЕЗЕНТАЦИИ\ЭОР пдд\Скрины игр для планирования\3\КлеваЕВ_ЭОР 3 улица\Слайд18.JPG]

	Закреплять и расширять представления детей о дороге, проезжей части; тренировать зрительную память, произвольное внимание, умение ориентироваться по плану (схеме), развивать мыслительные операции.

	
Блок 4. «Мы – пешеходы»https://infourok.ru/razvivayushie-interaktivnye-igry-dlya-detej-starshego-doshkolnogo-vozrasta-dorozhnaya-azbuka-blok-4-my-peshehody-5653555.html


	22.
	





«Загадки от Барбоскиных»
	
[image: D:\ДЕТСКИЙ САД\ПРЕЗЕНТАЦИИ\ЭОР пдд\Скрины игр для планирования\4\КлеваЕВ_ЭОР 4 пешеходы\Слайд8.JPG][image: D:\ДЕТСКИЙ САД\ПРЕЗЕНТАЦИИ\ЭОР пдд\Скрины игр для планирования\4\КлеваЕВ_ЭОР 4 пешеходы\Слайд9.JPG]

[image: D:\ДЕТСКИЙ САД\ПРЕЗЕНТАЦИИ\ЭОР пдд\Скрины игр для планирования\4\КлеваЕВ_ЭОР 4 пешеходы\Слайд10.JPG][image: D:\ДЕТСКИЙ САД\ПРЕЗЕНТАЦИИ\ЭОР пдд\Скрины игр для планирования\4\КлеваЕВ_ЭОР 4 пешеходы\Слайд11.JPG]

[image: D:\ДЕТСКИЙ САД\ПРЕЗЕНТАЦИИ\ЭОР пдд\Скрины игр для планирования\4\КлеваЕВ_ЭОР 4 пешеходы\Слайд13.JPG][image: D:\ДЕТСКИЙ САД\ПРЕЗЕНТАЦИИ\ЭОР пдд\Скрины игр для планирования\4\КлеваЕВ_ЭОР 4 пешеходы\Слайд17.JPG]

[image: D:\ДЕТСКИЙ САД\ПРЕЗЕНТАЦИИ\ЭОР пдд\Скрины игр для планирования\4\КлеваЕВ_ЭОР 4 пешеходы\Слайд18.JPG][image: D:\ДЕТСКИЙ САД\ПРЕЗЕНТАЦИИ\ЭОР пдд\Скрины игр для планирования\4\КлеваЕВ_ЭОР 4 пешеходы\Слайд21.JPG]

[image: D:\ДЕТСКИЙ САД\ПРЕЗЕНТАЦИИ\ЭОР пдд\Скрины игр для планирования\4\КлеваЕВ_ЭОР 4 пешеходы\Слайд22.JPG]

	Закреплять и расширять представления детей об улице как части населенного пункта, имеющей специальные места для пешеходов; закреплять представление об основных геометрических фигурах (круг, треугольник, квадрат) и их роли в обеспечении дорожной безопасности; 
активизировать словарный запас детей (тротуар, пешеходная и велосипедная дорожки, перекресток, надземный и подземный пешеходные переходы); тренировать внимание, зрительную память, логическое и аналитическое мышление.

	
23.
	


«Найди нарушителей»
	
[image: D:\ДЕТСКИЙ САД\ПРЕЗЕНТАЦИИ\ЭОР пдд\Скрины игр для планирования\4\КлеваЕВ_ЭОР 4 пешеходы\Слайд12.JPG]

	
Закрепить у детей понятие об улице как части населенного пункта и правилах поведения на проезжей части и рядом с нею; активизировать словарный запас (перекресток, перила, ограда), тренировать внимание, зрительную память, логическое мышление, стимулировать осознанно-правильное отношение к нормам безопасного поведения на улице.

	24.
	





Головоломка 
«Маршрут для Малыша»
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Закреплять и расширять представления детей о дороге как о части города; активизировать словарный запас (фликер, световозвращающий элемент), расширять кругозор;
закреплять знание букв алфавита, развивать навыки чтения по буквам, тренировать зрение, внимание, восприятие, воображение, память и логическое мышление, развивать интеллект и речевые функции.


	25.
	


«Дружок в лабиринте»
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Закреплять и расширять представления детей о дороге, проезжей части, дорожных знаках для пешеходов; тренировать зрительную память, произвольное внимание, умение ориентироваться по плану (схеме), развивать мыслительные операции.

	
26.
	


Лото «Дорожные знаки»
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Закреплять и расширять представления детей о дорожных знаках, их разнообразии и назначении, а также об основных геометрических фигурах (круг, треугольник, квадрат) и их роли в обеспечении дорожной безопасности; тренировать внимание, восприятие, воображение, память, развивать интеллект, сенсорное восприятие и мыслительные функции.

	27.
	





«Правильно или нет?»
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Закреплять у детей понятие об улице как части населенного пункта с проезжей частью и ее элементами (наземным и подземным пешеходным переходом, дорожными знаками) и правилах поведения на проезжей части и рядом с нею; тренировать внимание, зрительную память, логическое мышление, стимулировать осознанно-правильное отношение к нормам безопасного поведения на улице.

	28.
	

«Что надеть на прогулку?»
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	Закреплять и расширять представления детей о дороге как о части города; активизировать словарный запас (фликер, световозвращающий элемент), расширять кругозор; тренировать  внимание, восприятие, воображение, память и логическое мышление, развивать интеллект и речевые функции.

	
Блок 5. «Мы – пассажиры»https://infourok.ru/razvivayushie-interaktivnye-igry-dlya-detej-starshego-doshkolnogo-vozrasta-dorozhnaya-azbuka-blok-5-my-passazhiry-5653562.html


	29.
	«Кто на чем поедет?»
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	Закреплять и расширять представления детей о городском транспорте, его видах и назначении; активизировать словарь (пассажирский, грузовой, специальный, общественный); тренировать произвольное внимание, память, аналитическое и логическое мышление.

	30.
	«Сказочные пассажиры»
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	Закреплять и расширять представления детей о пассажирском транспорте, его видах и назначении в сказке и реальной жизни, показать преимущества современного транспорта перед тем, чем люди пользовались раньше (карета, сани); вспомнить героев известных сказок; тренировать внимание, память, аналитическое и логическое мышление.

	31.
	«Четвертый лишний»
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	Закреплять и расширять представления детей о пассажирском транспорте, его видах и назначении, а также о нормах поведения пассажиров в общественном транспорте; расширить словарный запас (купе, плацкарт, каюта, салон), тренировать внимание, зрительную память, логическое мышление, стимулировать осознанно-правильное отношение к правилам поведения в транспорте.

	32.
	«Находилки»
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	Закреплять и расширять представления детей о пассажирском транспорте, его видах и назначении, тренировать внимание, зрительную память, логическое мышление, стимулировать интерес к наблюдению за транспортом родного поселка, города.

	33.
	«Ребусы от Матроскина»
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	Закреплять и расширять представления детей о дороге как о рукотворном объекте; активизировать словарный запас (переход, водитель); закреплять знание букв алфавита, развивать навыки чтения по слогам, разгадывания ребусов, тренировать зрение, внимание, восприятие, воображение, память и мышление, развивать интеллект и речевые функции.

	
34.
	
«Правильно или нет?»
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Закреплять у детей понятие об общественном и личном транспорте и правилах поведения юного пассажира; тренировать внимание, зрительную память, логическое мышление, стимулировать осознанно-правильное отношение к нормам безопасного поведения на улице.

	35.
	«Автобус в лабиринте»
	
[image: D:\ДЕТСКИЙ САД\ПРЕЗЕНТАЦИИ\ЭОР пдд\Скрины игр для планирования\5\КлеваЕВ_ЭОР 5 пассажиры\Слайд22.JPG]

	Закреплять и расширять представления детей о дороге, проезжей части, общественных местах и общественном транспорте; тренировать зрительную память, произвольное внимание, умение ориентироваться по плану (схеме), развивать мыслительные операции.

	36.
	«Городской маршрут»
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	Закреплять и расширять представления детей о городе, городской дороге, проезжей части, остановках общественного транспорта; активизировать словарный запас (маршрут, план города), тренировать зрительную память, произвольное внимание, умение ориентироваться по плану (схеме), развивать мыслительные операции.

	
Блок 6. «ГИБДД на страже порядка» https://infourok.ru/razvivayushie-interaktivnye-igry-dlya-detej-starshego-doshkolnogo-vozrasta-dorozhnaya-azbuka-blok-6-gibdd-na-strazhe-poryadka-5653578.html
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«Подбери отгадку»
	[bookmark: _GoBack]
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Закреплять и расширять представления детей о профессии инспектора ГИБДД и работе регулировщика, их роли в обеспечении дорожной безопасности; расширять представления об экипировке дорожного инспектора, активизировать словарный запас детей (регулировщик, жилет, радар, дисковый жезл, микрофон, стетоскоп), тренировать внимание, восприятие, воображение, память, развивать интеллект, сенсорное восприятие и мыслительные функции.
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«Дорожные ребусы»
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	Закреплять и расширять представления детей о дороге как о рукотворном объекте; активизировать словарный запас (перекресток);
закреплять знание букв алфавита, развивать навыки разгадывания ребусов, тренировать зрение, внимание, восприятие, воображение, память и логическое мышление, развивать интеллект и речевые функции.

	39.
	

Лото «Что кому нужно для работы?»
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	Закреплять и расширять представления детей о профессии инспектора ГИБДД и регулировщика, их роли в обеспечении дорожной безопасности; тренировать внимание, восприятие, воображение, память, развивать интеллект, сенсорное восприятие, речевые и мыслительные функции.
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«Кто на чем поедет?»
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	Закреплять и расширять представления детей о профессии инспектора ГИБДД, его роли в обеспечении дорожной безопасности, а также о специальном транспорте и его разновидностях; тренировать внимание, восприятие, воображение, память, развивать интеллект, сенсорное восприятие и мыслительные функции.

	40.
	



«Сигналы регулировщика»
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	Закреплять и расширять представления детей о работе регулировщика, его роли в обеспечении дорожной безопасности, а также о сигналах светофора и их соответствии жестам регулировщика; тренировать внимание, восприятие, воображение, память, развивать интеллект, сенсорное восприятие и мыслительные функции.
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«Дорожные лабиринты»
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	Закреплять и расширять представления детей о дороге, проезжей части, профессии сотрудника автоинспекции; тренировать зрительную память, произвольное внимание, умение ориентироваться по плану (схеме), развивать мыслительные операции.
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