Приложение 3
Календарно-тематический план по использованию развивающих интерактивных игр по ПДД:
	Ме-
сяц
	Не-
де-
ля
	Тема ОД
	Форма
	Цели
	Содержание
	ЭОР

	





С
Е
Н
Т
Я
Б
Р
Ь
	

1.
	«Внимание: дорога!»
	Беседа,
интерактивная игра
	Расширить  и закрепить представления детей о дороге и ее основных элементах (проезжая часть, тротуар, пешеходный переход), видах пешеходных переходов и их атрибутов на дороге.
	Развивающая интерактивная игра
«Ребусы от Бублика» (разгадать ребус, выбрать верную картинку из трех предложенных). 
И/игра «Загадки от Веселой Семейки» (найти ответ к загадке).
И/игра «Пешеходный переход» («достроить» элементы пешеходного перехода).
И/игра «Четвертый лишний» (выбрать верную картинку из нескольких предложенных и обосновать выбор).
	Серия интерактивных игр (СИИ) «Дорожная Азбука», 
блок 1.
«Внимание, дорога!»

	
	
2.
	
«В стране Светофории»
	Беседа,
интерактивная игра
	Расширить  и закрепить представления детей о сигналах светофора, о нормах и правилах поведения вблизи проезжей части и на переходе.
	И/игра «Правильно или нет?» (выбрать верный вариант ответа в виде картинки).
И/игра «Самосвал в лабиринте» (проложить верный маршрут)
И/игра «Правильный светофор» (выбрать верный вариант)
	СИИ «Дорожная Азбука», 
блок 1.
«Внимание, дорога!»

	





О
К
Т
Я
Б
Р
Ь
	
1.
	«Знаки дорожные – наши помощники»
	Беседа,
интерактивная игра
	Расширить  и закрепить знания детей о дорожных знаках, их разнообразии, назначении и принципах размещения вдоль проезжей части. 

	«Ребусы от Кеши» (разгадать ребус, выбрать верную картинку из трех предложенных).
«Найди картинку-отгадку» (найти ответ к загадке, выбрав из нескольких картинок верную).
	СИИ «Дорожная Азбука», 
блок 2.
«Знаки на дороге»

	
	
2.
	«Знаки бывают разные: синие, желтые, красные»
	Беседа,
интерактивная игра
	Расширить  и закрепить знания детей о дорожных знаках, их разнообразии (предупреждающие, запрещающие, предписывающие и т. д.) и роли в обеспечении дорожной безопасности.
	Судоку «Дорожные знаки» (заполнить игровое поле дорожными знаками так, чтобы они в каждой стоке не повторялись).
«Дорожные лабиринты» (проложить верный маршрут в соответствии с условиями).
«Сложи знаки в коробку» (распределить дорожные знаки в соответствии с их классификацией по 2-м коробкам)
	СИИ «Дорожная Азбука», 
блок 2.
«Знаки на дороге»

	




Н
О
Я
Б
Р
Ь
	
1.
	«Вдоль по улице пойдем»
	Беседа,
интерактивная игра
	Расширять и закреплять представления дошкольников об улице как части населенного пункта с ее элементами: проезжей частью, жилыми домами, общественными зданиями, дорожными знаками и адресом, активизация словаря («проспект», «бульвар»).
	И/ игра «Машины загадки» (найти ответ к загадке).
И/ игра «Найди картинку-отгадку» (отличить бульвар от проспекта на фотографии).
И/ игра «Перепутаница» (расположить дорожные знаки сервиса в соответствии с их назначением).
	СИИ «Дорожная Азбука», 
блок 2.
«Знаки на дороге»

	
	
2.
	«Где эта улица, где этот дом?»
	Беседа,
интерактивная игра
	Закреплять у детей понятия об адресе как способе учета расположения улиц в населенном пункте, закреплять знание своего домашнего адреса, развивать навыки ориентирования в пределах поселка Разумное (главные улицы).
	И/игра «Четвертый лишний» (выбрать правильный адрес из 4-х вариантов).
И/игра «Дорожные лабиринты» (проложить маршрут в лабиринте в соответствии с предложенной схемой).
	СИИ «Дорожная Азбука», 
блок 3.
«Моя улица»

	



Д
Е
К
А
Б
Р
Ь
	
1.
	«Транспорт на улицах города»
	Беседа,
интерактивная игра
	Расширять и закреплять знания детей о городском транспорте, его классификации (наземный, грузовой, пассажирский, личный, общественный, специальный и т. д.) и назначении.
	И/игра «Пазл-загадка «Транспорт, которого нет в нашем городе» (собрать интерактивный пазл и прочесть слово).
И/игра «Специальный транспорт» (выбрать из нескольких картинок правильный вариант).
	СИИ «Дорожная Азбука», 
блок 3.
«Моя улица»

	
	
2.
	«Правила уличного движения»
	Беседа,
интерактивная игра
	Систематизировать и закреплять представления детей о нормах поведения на улицах родного поселка (города).
	И/игра «Правильно или нет?» (выбрать верный вариант ответа в виде картинки).
И/игра «Находилки» (найти на картинке детей, нарушающих правила поведения на улице).
 
	СИИ «Дорожная Азбука», 
блок 3.
«Моя улица»

	





Я
Н
В
А
Р
Ь
	
1.
	«Мы - пешеходы»
	Беседа,
интерактивная игра
	Закреплять и расширять представления детей об улице как части населенного пункта, имеющей специальные места для пешеходов, активизировать словарный запас детей (тротуар, пешеходная и велосипедная дорожки, перекресток, надземный и подземный пешеходные переходы)
	И/игра «Загадки от Барбоскиных» (найти ответы к загадкам).
	СИИ «Дорожная Азбука», 
блок 4.
«Мы – пешеходы»

	
	
2.
	«Дорожные знаки – друзья пешехода»
	Беседа,
интерактивная игра
	Закреплять и расширять представления детей об улице как части населенного пункта, о дорожных знаках, предназначенных для водителей и пешеходов и их роли в обеспечении безопасности дорожного движения, закреплять представление об основных геометрических фигурах (круг, треугольник, квадрат).
	И/игра «Загадки от Барбоскиных» (найти ответ к загадке).
Интерактивное лото «Дорожные знаки» (выбрать правильные картинки из нескольких предложенных в соответствии с условиями игры).
И/игра «Дружок в лабиринте» (проложить верный маршрут).
	СИИ «Дорожная Азбука», 
блок 4.
«Мы – пешеходы»

	




Ф
Е
В
Р
А
Л
Ь
	
1.
	«Мы – пешеходы»
	Беседа,
интерактивная игра
	Закреплять и расширять представления детей о дороге как о части города; активизировать словарный запас (фликер, световозвращающий элемент), расширять кругозор;
закреплять знание букв алфавита, развивать навыки чтения по буквам.
	Интерактивная головоломка 
«Маршрут для Малыша» (проложить верный маршрут, «собрать» буквы и составить из них слово «фликер»).
И/игра «Что надеть на прогулку?» (выбрать из предложенных картинок верные).
	СИИ «Дорожная Азбука», 
блок 4.
«Мы – пешеходы»

	
	
2.
	«Соблюдая ПДД не окажешься в беде»
	Беседа,
интерактивная игра
	Систематизировать  и закреплять представления дошкольников о нормах поведения пешеходов вблизи дороги и на проезжей части.
	И/игра «Найди нарушителей» (найти на картинке детей, нарушающих правила поведения на перекрестке).
И/игра «Правильно или нет?» (выбрать верный вариант ответа в виде картинки).

	СИИ «Дорожная Азбука», 
блок 4.
«Мы – пешеходы»

	



М
А
Р
Т
	
1.

	«Мы едем, едем, едем...»
	Беседа,
интерактивная игра
	Закреплять и расширять представления детей о городском транспорте, его видах и назначении; активизировать словарь (пассажирский, грузовой, специальный, личный, общественный), расширить представления об истории развития транспорта в городе.
	И/игра «Ребусы от Матроскина» (разгадать ребус, выбрать верную картинку из трех предложенных).
И/игра «Кто на чем поедет?» (выбрать верный вариант ответа в виде картинки или найти верный путь для каждого из персонажей).
И/игра «Сказочные пассажиры» (вспомнить героев известных сказок и мультфильмов и подобрать каждому его транспорт).
И/игра «Находилки» (найти на картинке пассажирский транспорт).
	СИИ «Дорожная Азбука», 
блок 5.
«Мы – пассажиры»

	
	
2.

	«Мы – пассажиры»
	Беседа,
интерактивная игра
	Закреплять и расширять представления детей о городском транспорте, его видах и назначении, активизировать словарь (купе, плацкарт, каюта, салон), тренировать навыки ориентирования, мыслительные и речевые функции.
	
И/игра «Четвертый лишний» (выбрать из нескольких картинок правильный вариант).
И/игра «Автобус в лабиринте» (проложить верный маршрут).
И/игра «Городской маршрут» (проложить верный маршрут).
	СИИ «Дорожная Азбука», 
блок 5.
«Мы – пассажиры»

	


А
П
Р
Е
Л
Ь
	
1.
	«Любишь кататься – люби и правила учить»
	Беседа,
интерактивная игра
	Систематизировать  и закреплять представления дошкольников о правилах и нормах поведения юных пассажиров в личном и общественном транспорте.
	И/игра «Четвертый лишний» (выбрать из нескольких картинок правильный вариант).
И/игра «Правильно или нет?» (выбрать верный вариант ответа в виде картинки).
	СИИ «Дорожная Азбука», 
блок 5.
«Мы – пассажиры»

	
	
2.
	«Осторожно: перекресток!»
	Беседа,
интерактивная игра
	Закреплять и расширять представления детей о дороге как о рукотворном объекте; активизировать словарный запас (перекресток), закреплять знание букв алфавита, развивать навыки разгадывания ребусов, тренировать зрение, внимание, восприятие, воображение, память и логическое мышление, развивать интеллект и речевые функции.
	И/игра «Дорожные ребусы» (разгадать ребус, выбрать верную картинку из трех предложенных).
	СИИ «Дорожная Азбука», 
блок 6.
«ГИБДД на страже порядка»

	






М
А
Й
	
1.

	«Профессия – регулировщик»
	Беседа,
интерактивная игра
	Закреплять и расширять представления детей о работе регулировщика, его экипировке и роли в обеспечении дорожной безопасности; закреплять знания о жестах регулировщика и их соответствии сигналам светофора, тренировать внимание, восприятие, воображение, память, развивать интеллект, сенсорное восприятие, речевые и мыслительные функции.
	И/игра «Подбери отгадку» (разгадать загадки, выбрать верную картинку из нескольких предложенных).
Интерактивное лото «Что кому нужно для работы?» (выбрать правильные картинки из нескольких предложенных в соответствии с условиями игры).
И/игра «Сигналы регулировщика» (выбрать правильный вариант из нескольких предложенных).
	СИИ «Дорожная Азбука», 
блок 6.
«ГИБДД на страже порядка»

	
	
2.

	«ГИБДД на страже порядка»
	Беседа,
интерактивная игра
	Закреплять и расширять представления детей о профессии инспектора ГИБДД, его роли в обеспечении дорожной безопасности, расширять представления об экипировке дорожного инспектора, активизировать словарный запас детей (регулировщик, жилет, радар, дисковый жезл, микрофон, стетоскоп), тренировать внимание, восприятие, воображение, память и и мыслительные функции.
	
Интерактивное лото «Что кому нужно для работы?» (выбрать правильные картинки из нескольких предложенных в соответствии с условиями игры).
И/игра «Подбери отгадку»
И/игра «Кто на чем поедет?» (выбрать верную картинку из нескольких предложенных).
И/игра «Дорожные лабиринты» (проложить кратчайший маршрут).

	СИИ «Дорожная Азбука», 
блок 6.
«ГИБДД на страже порядка»



