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РАЗДЕЛ I.
ИНФОРМАЦИЯ ОБ ОПЫТЕ

Условия возникновения, становления опыта
Муниципальное  дошкольное образовательное учреждение «Детский сад комбинированного вида №28 п. Разумное Белгородского района Белгородской области» расположено по адресу: Белгородский район, пгт. Разумное, ул. Железнодорожная, 1а. В настоящее время в детском саду функционируют 6 групп. В дошкольном учреждении созданы все условия для всестороннего развития детей.
В дошкольном образовательном учреждении реализуется Основная образовательная программа дошкольного образования, разработанная с учетом примерной основной образовательной программы дошкольного образования и Федерального государственного образовательного стандарта дошкольного образования; парциальные программы «Школа дорожных наук», «Основы безопасности детей дошкольного возраста» под редакцией                Н.Н. Авдеевой, О.Л. Князевой, Р.Б. Стеркиной. 
Статистические данные в период с 2019 по 2021 годы по детскому дорожно-транспортному травматизму в Белгородской области показывают стабильно высокий процент дорожно-транспортных аварий с участием детей дошкольного возраста. При том, что в детских садах регулярно и ежегодно осуществляется образовательная деятельность  по профилактике ДДТТ.
Детский сад расположен вблизи оживленной трассы, и дорога в детский сад для многих детей требует перехода через улицу, что обусловило повышенное внимание коллектива к проблеме профилактики детского дорожно-транспортного травматизма.
С целью выявления уровня сформированности у дошкольников и их родителей навыков безопасности дорожного движения проведена диагностика с использованием диагностического инструментария, разработанного на основе комплекса методик: «Динамика знаний детьми правил дорожного движения» Т.И. Даниловой, «Знание детьми дошкольного возраста правил дорожного движения» О.Л. Князевой, Р.Б. Стеркиной, иллюстрированный материал (дорожные ситуации) А.Д. Добрушина (Приложение № 1). 
В ходе обследования было выявлено, что: 18% детей имеют высокий уровень сформированности навыков безопасности дорожного движения; 44% - средний уровень; 28% - низкий уровень.
Проведенный авторами мониторинг среди родителей по выявлению уровня сформированности у их детей навыков безопасности дорожного движения (Приложение № 2), показал следующее: 65% родителей нуждаются в помощи по обучению ребенка правилам дорожного движения; у 35% родителей не хватает имеющихся знаний; 75% считают необходимым обучать своего ребенка в дошкольном возрасте.
Анализ данных результатов привел автора опыта к мысли о необходимости использования современных педагогических технологий, способствующих формированию у дошкольников навыков безопасности дорожного движения, а у их родителей (законных представителей) повышения личной ответственности за жизнь собственного ребенка.

Актуальность
Профилактика детского дорожно-транспортного травматизма является одной из важнейших государственных задач в сфере обеспечения безопасности населения. Актуальность этой задачи подчеркивается тем обстоятельством, что, несмотря на положительные результаты реализации  Стратегии безопасности дорожного двидения в Российской Федерации на 2018-2024 годы, утвержденной распоряжением Правительства Российской Федерации от 8 января 2018 года № 1р и целевой программы «Повышение безопасности дорожного движения в 2013-2020 годах», показатели ДТП  с участием детей не снижаются.
Статистика дорожно-транспортных происшествий свидетельствует, что дети нередко оказываются в аварийных ситуациях. Возникает вопрос:  почему дети попадают в дорожно-транспортные происшествия? Казалось бы, ответ простой: если ребенок по собственной неосторожности получил травму в дорожно-транспортном происшествии, то это - вина ребенка. Но понятия «вина ребенка» не существует. Дорожное происшествие с ним означает лишь, что мы, взрослые, где-то недосмотрели, чему-то не научили или же личным примером показали, что можно нарушить «закон дороги».
С чего же начинается безопасность детей на дороге? Разумеется, со своевременного обучения умению ориентироваться в дорожной ситуации, воспитания потребности быть дисциплинированным на улице, осмотрительным и осторожным. Важная роль в этом направлении принадлежит дошкольному учреждению, так как  детский сад является самой первой ступенью в системе непрерывного образования, именно педагоги дошкольного учреждения должны стать первыми учителями ребенка в воспитании его как дисциплинированного пешехода. 
Основная задача дошкольных учреждений – организовать работу по формированию у дошкольников навыков безопасности дорожного движения так, чтобы знания, полученные в детском саду, стали прочными и могли быть с успехом применены будущими школьниками на практике [14]. 
Сегодня, в век информационных технологий, социализации и индивидуализации образования дошкольников важно провести обновление содержания дошкольного образования и ввести в образовательный процесс новые формы образовательной деятельности с дошкольниками с использованием современных педагогических технологий и во взаимодействии с родителями [9].
Одним из новшеств последнего времени в работе педагогических работников детских садов стало активное использование различных мультимедийных средств. Внедрение информационно-коммуникационных технологий в процесс обучения значительно разнообразило методические средства и приемы педагогов, в том числе позволило включить новые формы работы на занятиях, сделать их интересными и запоминающимися.
Эффективным средством развития  познавательных процесов дошкольника являются электронные дидактические игры. В условиях игры дети лучше сосредотачиваются и запоминают, чем по прямому заданию взрослого, так как ведущим видом деятельности в дошкольном возрасте  является игра.
Увлекательные задания помогают расширять кругозор, увеличивают словарный запас, развивают логическое мышление, зрительную и слуховую память, высокую концентрацию внимания, сравнение, переключение, дифференцированный подход к обучению. Любая игровая или познавательная деятельность дошкольников с применением компьютера вызывает эмоциональный подъем, желание добиться успеха, выполнить задание до конца. 
Однако обнаруживаются противоречия:
- между социальной значимостью формирования у дошкольников навыков безопасности дорожного движения и недостатком эффективных форм обучения дошкольников и их родителей; 
- между значительным развивающим потенциалом электронных дидактических игр  в дошкольном образовании и ограниченным использованием их в практике дошкольного образовательного учреждения по вопросу предупреждения детского дорожно-транспортного травматизма.

Ведущая педагогическая идея опыта
Ведущая педагогическая идея опыта заключается в  использовании электронных дидактических игр для формирования навыков безопасного поведения на улицах и дорогах у  старших дошкольников.

Длительность работы над опытом
Работа над опытом охватывает период с 2018 по 2021  год и включает три этапа:
I этап – аналитико-диагностический – сентябрь 2018 года – ноябрь 2018 года. 
Данный этап предполагал:
-  обнаружение проблемы, подбор и разработку диагностического материала, выявление уровня сформированности у дошкольников представлений о культуре безопасного поведения на дороге;
- изучение  технологии создания развивающих интерактивных игр
в программе PowerPoint»;
- обеспечение в группе развивающей среды по формированию основ безопасности  жизнедеятельности у  дошкольников.
II этап – формирующий – декабрь 2018 года –  сентябрь 2021 года.
В рамках данного этапа были разработаны и апробированы 
- мультимедийные презентации, дидактические игры, задания для дошкольников, родителей в программе PowerPoint по направлениям: транспорт, дорога, улица, дорожные знаки, «мы – пешеходы», «мы – пассажиры», «ГИБДД на страже порядка»;
- Календарно-тематический план образовательной деятельности  с использованию электронных игр по ПДД (Приложение 3);
- система образовательной деятельности с применением разработанных развивающих игр по ПДД;
- мероприятия направленные на привлечение внимания детей, родителей, социума к вопросам безопасности на дороге на основе совреманных педагогических технологий.
III этап – аналитико-обобщающий – апрель 2021 года – май 2021 года
- анализ эффективности используемой электронных дидактических игр в формировании навыков безопасности дорожного движения у старших дошкольников (итоговый педагогический мониторинг);
 - анализ степени включенности родителей (законных представителей) в проблему профилактики детского дорожно-транспортного травматизма;
Диагностика на заключительном этапе доказала успешность выбранной интерактивной формы взаимодействия дошкольного образовательного учреждения, родителей, социума для решения обозначенной педагогической проблемы.

Диапазон опыта
Диапазон опыта представлен единой системой организации образовательной деятельности с детьми  старшего дошкольного возраста по формированию навыков безопасного поведения на улицах и дорогах на основе использования электронных дидактических игр, включающей в себя:
-образовательную деятельность с использованием электронных дидактических игр по ПДД «Дорожная азбука»;
- совместную игровую познавательную деятельность со сверстниками;
- систему совместных мероприятий с родителями на основе активных форм взаимодействия и сотрудничества.

Теоретическая база опыта
В ходе обобщения опыта использовалась следующая теоретическая терминология:
Безопасность – возможный и ожидаемый эффект достижения социально - приемлемого уровня риска [9].
Культура безопасности – жизнедеятельность как «вид деятельности человека, основанной на системе социальных норм, убеждений и ценностей, обеспечивающих сохранение его жизни, здоровья и целостности как в сиюминутном масштабе времени, так и в будущем[9].
Безопасность дорожного движения – состояние данного процесса, отражающее степень защищённости его участников от дорожно-транспортных происшествий и их последствий.
Дорожно-транспортный травматизм – травмы, нанесенные различного вида транспортными средствами при их использовании (движении) в случаях, не связанных с производственной деятельностью пострадавших, независимо от нахождения пострадавшего в момент происшествия в транспортном средстве (водитель, пассажир) или вне его (пешеход). Транспортным средством считается любое средство, используемое для транспортировки грузов, предметов, людей (автомобиль, мотоцикл, велосипед, самолет, пароход, троллейбус, трамвай, железнодорожный, гужевой транспорт и пр.)
Профилактика (др. греч. prophylaktikos — предохранительный) — комплекс различного рода мероприятий, направленных на предупреждение какого-либо явления и/или устранение факторов риска .
Игра – форма деятельности в условных ситуациях, направленная на воссоздание и усвоение общественного опыта, фиксированного в социально закрепленных способах осуществления предметных действий, в предметах науки и культуры (Словарь терминов по общей и социальной педагогике).
Дидактические игры — это вид учебных занятий, организуемых в виде учебных игр, реализующих ряд принципов игрового, активного обучения и отличающихся наличием правил, фиксированной структуры игровой деятельности и системы оценивания, один из методов активного обучения (В. Н. Кругликов)
Компьютерная игра  (электронная игра) -  компьютерная программа, служащая для организации игрового процесса (геймплея), связи с партнёрами по игре, или сама выступающая в качестве партнёра
Компьютерные (Электронные) дидактические игры – это вид электронного образовательного ресурса, предназначенный для детей, функционирующий на базе информационно-коммуникационных технологий, представляющий из себя цепочку заданий, построенных на основе развивающего обучения. Компьютерные дидактические игры не заменяют, а дополняют традиционные формы игр и занятий, являются естественным путем приобщения обучающихся к новым информационным технологиям 
Проблемой безопасности, профилактикой детского дорожно-транспортного травматизма, созданием системы деятельности по формированию основ культуры безопасности по правилам дорожного движения, воспитанием осознанного безопасного поведения в окружающем мире, привитии здоровьесберегающих навыков, творческой активности ребенка, использовании разнообразных форм, методов и приемов в образовательном процессе занимаются отечественные педагоги, ученые:   Н.Н. Авдеева, Т. И. Алиева, Е. П. Арнаутова, К. Ю. Белая, О. Л. Князева,           Р.Б. Стеркина. 
К.Д. Ушинский писал, «что образование уменьшает число опасностей, угрожающей нашей жизни, уменьшает число причин страха и, давая возможность измерить опасность и определить ее последствия, уменьшает напряженность страха ввиду этих опасностей» [13].
Использование компьютерных технологий в детском саду является мощным инструментом мотивации дошкольников, способного стимулировать интерес ребенка к обучению. В современном мире ребенок фактически не обходится без мультимедийных технологий. Применение компьютерной техники позволяет сделать образовательный процесс привлекательным и по-настоящему современным, решать познавательные и творческие задачи с опорой на наглядность. 
В связи с тем, что игра является ведущей деятельностью детей дошкольного возраста, следует говорить об использовании компьютера, прежде всего, как о средстве игры. По наблюдению И.Э. Куликовской, электронные дидактические игры в настоящее время все более активно используются в системе предшкольного образования. Ценность их заключается в том, что они в красочной и увлекательной форме знакомят детей с окружающим миром. Сюжеты игр задают сферу общих интересов, впечатлений. Ребенок овладевает логической последовательностью действий в процессе познания: сначала думать (анализировать, сравнивать, обобщать) и только после этого совершать какие-либо действия (игровые или реальные). Ребенок учится исследовать, проверять свои предположения, делать выводы, пробовать различные действия, обеспечивающие достижение цели. Таким образом, развиваются когнитивные компетенции детей.
Интерактивные дидактические игры делятся на обучающие, контролирующие и обобщающие. Обучающей считается игра, если дошкольники, участвуя в ней, приобретают новые знания, умения и навыкиКонтролирующая – это игра, дидактическая цель которой состоит в повторении, закреплении, проверке ранее полученных знаний. Обобщающие игры требуют интеграции знаний. Они способствуют установлению межпредметных связей, направлены на приобретение умения действовать в различных ситуациях. Одним из самых популярных программных средств. Для создания интерактивной игры является программа компании Microsoft – PowerPoint  в которых так же можно создавать интересные презентации, интерактивные тесты, викторины и кроссворды.
Применение интерактивных методов обучения, использование электронных образовательных ресурсов позволяет реализовать личностно - ориентированный подход к детям, является эффективным средством формирования основ культуры безопасности дорожного движения.

Новизна опыта
Новизна опыта заключается в разработке и апробации системы использования элеткронных дидактических игр в образовательной деятельности с детьми старшего дошокльного возраста с целью  формирования культуры безопасного поведения на дороге у дошкольников.

Характеристика условий, в которых возможно применение данного опыта
 Применение данного опыта возможно в условиях дошкольного образовательного учреждения, начальной школе, учреждениях дополнительного образования. Опыт охватывает всех участников образовательного процесса и может быть интегрирован в другие интерактивные формы взаимодействия с родителями.

РАЗДЕЛ II.
ТЕХНОЛОГИЯ ОПИСАНИЯ ОПЫТА
Целью опыта является повышение уровня сформированности социальных компетенций старших дошкольников о правилах поведения на улице, проезжей части и в транспорте посредством организации образовательной деятельности с использованием  электронных образовательных ресурсов в виде электронных дидактических игр по основам дорожной безопасности.
Необходимыми условиями для развития навыков дорожной безопасности в образовательной деятельности детей  старшего дошкольного возраста являются:
-развивающая предметно-пространственная среда, наглядно отражающая объективный порядок вещей в реальной жизни;
- включение интерактивных технологий в образовательный процесс группы;
- организация взаимодействия воспитателя с семьями воспитанников по развитию у дошкольников осознанно-правильного поведения на дорогах и улицах города (поселка).
В связи с этим  для реализации поставленной цели были определены следующие задачи:
1. Разработать и внедрить электронные дидактические игры по формированию навыков безопасного поведения на дороге.
2. Создать педагогические условия по организации образовательной деятельности с детьми дошкольного возраста на основе использования интерактивных игр.
3. Развивать у дошкольников внимание, сосредоточенность, образное и логическое мышление, память, связную речь, навыки самоконтроля, обобщения, классификации, познавательной активности.
4. Формировать навыки безопасного поведения  старших дошкольников в различных дорожных ситуациях.
5. Расширять кругозор и развивать речевые функций дошкольников через организацию интеллектуальной деятельности посредством интерактивных игр.
6. Развивать у детей 5-7 лет социальные компетентности о правилах дорожного движения в роли «я-пешеход», «я-пассажир», «я-участник дорожного движения» в реальных дорожных ситуациях города и поселка.
7. Включать родителей  в образовательный процесс, используя различные формы взаимодействия, направленные повышение уровня личной  ответственности за жизнь своего ребенка. 
Работа по данному направлению началась с подбора и изучения методической, психолого-педагогической литературы, которая позволила сформировать представления о развитии детей в области безопасного поведения на дороге.
Разработанная автором опыта серия анимированных развивающих интерактивных игр «Дорожная Азбука» представляет собой полноценный электронный образовательный ресурс для занятий с детьми 5-7 лет в соответствии с требованиями ФГОС ДО. Данная серия включает в себя шесть тематических блоков: «Внимание: дорога!», «Знаки на дороге», «Моя улица», «Мы – пешеходы», «Мы – пассажиры», «ГИБДД на страже порядка». В каждом блоке – от пяти до девяти интерактивных игр двух уровней сложности с учетом возрастных особенностей воспитанников. И каждый из игровых блоков в процессе ООД позволяет решить определенные задачи (Приложение 4).
Кроме того, пять из шести блоков «Дорожной Азбуки» поданы с позиции виртуального общения дошкольников с любимыми мультипликационными героями (щенками из Веселой Семейки, Барбоскиными, Машей и Медведем, троицей друзей из Простоквашино и Ми-ми-мишками), что превращает игру в увлекательный квест и повышает эффективность обучения через игровую деятельность.
Блок «Внимание: дорога!» представлен 7-ю интерактивными играми на закрепление и расширение представлений о дороге как о проезжей части с ее элементами (трассой, дорожной разметкой, обочиной, тротуаром, велодорожкой, пешеходными переходами и т. д.), о наиболее известных дорожных знаках и их назначении, а также о правилах поведения рядом с проезжей частью. 
Игровые задания блока достаточно разнообразны, занимательны, охватывают все основные знания по данной теме и побуждают детей к обоснованным решениям. Например, воспитанникам предлагается не просто разгадать ребус, но и подобрать к нему подходящую картинку-отгадку, отвергнув остальные как неверные. Или нужно «построить маршрут» и «провести» виртуальный грузовик по хитросплетениям лабиринта дороги, ориентируясь на правильные сигналы светофора. Или вспомнить необходимые элементы пешеходного перехода и «достроить» его при помощи анимации – и т. д.
Блок «Знаки на дороге» содержит в себе 5 развивающих интерактивных игр с дифференцированными заданиями познавательно-занимательного характера. Например, «Найдите правильную картинку-отгадку», «Помогите Кеше сложить в коробку только запрещающие (предупреждающие, предписывающие) знаки», «Проведите автобус по лабиринту так, чтобы он ехал кратчайшим путем и не пропустил ни одной остановки» и т. д.
Все игровые задания направленны на закрепление и расширение представлений старших дошкольников о разнообразии и назначении дорожных знаков, их роли в обеспечении безопасности движения пешеходов и транспортных средств, а также о принципах их размещения вдоль проезжей части. Данные игры не только развивают зрительную память, произвольное внимание, сенсорное восприятие, речевые и мыслительные функции, но и позволяют закрепить знания дошкольников об основных геометрических фигурах (круге, треугольнике, квадрате) и их роли в обеспечении безопасности дорожного движения.
В блоке «Моя улица» дошкольники закрепляют представления об улице как о рукотворной части населенного пункта (поселка, города) со своими элементами (жилыми и общественными зданиями, проезжей частью, городским транспортом, тротуаром, переходами и дорожными знаками, – представления, полученные в ходе организованной образовательной деятельности, целевых прогулок и бытового опыта в реальной жизни. 
При помощи анимированных игровых заданий (например, «Помогите Волкам отличить бульвар от проспекта», «Найдите на картинке ребят, ведущих себя неправильно», «Помогите Маше собрать пазл, и узнаете, какого транспорта нет в нашем городе», «Подскажите Розочке, по какому адресу находится наш детский сад, выбрав нужную табличку», «Помогите Мишке проехать к дому (в соответствии с предложенным планом)» и т. д.) дети расширяют кругозор, учатся осознанно-правильному отношению к нормам поведения на городской улице, тренируют навыки ориентирования по плану (схеме), развивают память, внимание, мышление и речь.
Блок «Мы – пешеходы» представлен 7-ю анимированными интерактивными играми (такими как «Загадки от Барбоскиных», «Найди нарушителей», «Маршрут для Малыша», «Дружок в лабиринте», лото «Дорожные знаки» и др.), в ходе которых дошкольники закрепляют и расширяют свои представления об улице как части населенного пункта, имеющей специальные места для пешеходов, о нормах и правилах поведения на проезжей части и рядом с нею.
Данный блок интерактивных игр помогает детям активизировать словарный запас (тротуар, пешеходная и велосипедная дорожки, перекресток, надземный и подземный пешеходные переходы, световозвращающий элемент, фликер), закреплять знание букв алфавита, развивать навыки чтения по буквам,тренировать внимание, зрительную память, логическое и аналитическое мышление.
Блок «Мы – пассажиры». Целью блока является формирование социальных компетенций о правилах и нормах поведения в личном и общественном транспорте, а также расширение представлений дошкольников о видах транспорта (личный, общественный, грузовой, пассажирский и т. д.). Блок представлен 8-ю заданиями такими, как «Рассмотри картинки и расскажи, кто из детей ведет себя правильно», «Помоги папе и маме Дяди Федора найти купе поезда («Четвертый лишний»)», «Найдите на картинке только пассажирский транспорт», «Помогите автобусу проехать к школе, не заезжая в посторонние места» и др. 
Игровые задания данного блока направлены не только на анализ и оценку поведения детей и взрослых в различных ситуациях, закрепления норм и правил поведения юных пассажиров, но и на практическое применение навыков чтения букв и слов, а также ориентирования по плану (схеме). В данном блоке дети вербально описывают сложившуюся ситуацию, представленную на рисунке, дают оценку происходящему, то есть соотносят с нормой «это хорошо или это плохо», а также расширяют свой словарный запас, активно используя в игре новые понятия (купе, плацкарт, салон, каюта, экспресс и др.). 
Блок «ГИБДД на страже порядка» состоит из 6-ти разноплановых игр (интерактивных анимированных загадок, лото, ребусов, лабиринтов и проч.), дифференцированных по сложности и направленных на закрепление и расширение понятий о профессии сотрудника дорожной автоинспекции и работе регулировщика, их роли в обеспечении порядка на проезжей части и рядом с нею, а также о значении основных жестов регулировщика на перекрестке без светофора. Выполняя игровые задания, дошкольники решают практические задачи, близкие к ситуациям из реальной жизни и учатся уважительному отношению к правилам дорожного движения и специалистам, стоящим на страже дорожного порядка. В практике использования данного блока обычно участвует настоящий инспектор ГИБДД из числа родителей воспитанников, приглашенный в ДОУ в качестве «гостя группы» (Приложение 6).
Используя развивающие интерактивные игры в образовательном процессе, следует учитывать необходимость практического освоения окружающего мира с использованием различных методов и приемов (например, дидактические и настольные игры, игровые ситуации, квесты, развлечения, совместные мероприятия и прочее). В связи с этим использование интерактивных игр не следует рассматривать как самоцель и выстраивать образовательную деятельность только на основе их применения. Данный вид электронных образовательных ресурсов является лишь одним из эффективных средств, которые применяются во время образовательной деятельности с детьми, составляет основу организации некоторых заданий или используются в совместной и самостоятельной деятельности педагога с детьми.
В разработанных электронных дидактических играх представлены задания не только познавательного, но и речевого значения (такие как ребусы или «Дорожные лабиринты», направленные на поиск букв для составления ключевого слова). Решая игровые задачи и проговаривая свои действия, старшие дошкольники проводят ряд мыслительных операций: анализ, синтез, обобщение и классификация. 
Время выполнения интерактивных заданий не превышает 5-10 минут (1-3 игры) в соответствии с возрастными особенностями воспитанников и календарно-тематическим планом использования развивающих интерактивных игр «Дорожная Азбука» (Приложение 1).
Неоспоримыми плюсами в использовании разработанной серии развивающих интерактивных игр являются:
- возможность интеграции сразу нескольких образовательных областей («социально-коммуникативное развитие», «познавательное развитие», «речевое развитие») при помощи включения в игровой процесс заданий, стимулирующих у старших дошкольников познавательную активность (стремление к познанию окружающего мира в его социально-технической сфере, понимание связи между математикой и жизнью), развивающих речевые и мыслительные функции и вызывающих интерес к краеведению, а также к профессиям водителя и автоинспектора;
- возможность использования отдельных элементов каждого блока в организованной образовательной деятельностина любом ее этапе вразличных образовательных областях (например, при закреплении знаний об основных геометрических фигурах или освоении счета в пределах 10-20 («развитие математических представлений»), тренировке навыков чтения по буквам и слогам, составлении описательных рассказов по картинке («речевое развитие»), в беседах по ОБЖ и т. п.;
- возможность использования в ряде интерактивных игр элементов краеведения: специфики улиц и дорожного движения конкретно поселка Разумное и города Белгорода, что способствует стимулированию познавательного интереса к изучению родного края и воспитывает уважительное отношение к жителям родного поселка («патриотическое воспитание»);
- повышение эффективности образовательного процесса в направлении формирования детской дорожной грамотности путем введения в интерактивные игры анимации, привлекающей внимание дошкольников к обсуждаемой проблеме;
[bookmark: _GoBack]- при помощи интерактивных игр серии «Дорожная Азбука» осуществляется пропедевтическая подготовка к обучению в школе (задания, где требуется сравнить две картинки, выбрать одну из нескольких, обосновать свой выбор);
Также в процессе интерактивной игры у дошкольников развиваются: 
- рефлексивные умения (в частности, умение отвечать на вопрос: что нужно сделать для решения поставленной задачи?)
-  поисковые  (исследовательские) умения: умение самостоятельно генерировать идеи, т.е. изобретать способ действия; умение выдвигать гипотезы; умение устанавливать причинно-следственные связи.
- коммуникативные: умение отстаивать свою точку зрения; речевые навыки.
Все шесть блоков электронных игр «Дорожная Азбука» содержат игровые задания, выполнение которых основано на практических действиях (выбрать, обосновать выбор, проложить маршрут, прочесть слово и т. п.), что соответствует возрастным возможностям. Каждая игра блока заканчивается анимированным «поощрением» игроков в виде мерцающих звездочек, бабочек, радостных покачиваний фигурок героев, изображающих одобрение, что обеспечивает развитие у детей нормальной самооценки и волевых проявлений.
В настоящее время взаимодействие с родителями воспитанников, занимает достойное место в ряду приоритетных направлений воспитательно-образовательного процесса дошкольных учреждений. Перед педагогами стоит задача по обеспечению условий для привлечения внимания родителей к воспитанию у детей навыков безопасного поведения, повышение их ответственности за формирование у детей знаний ПДД.
Первоначально была использована такая формуа работы, как «Семейные проекты». Ведь это так интересно, когда дети вместе с папой, мамой, братьями и сестрами «работает» над каким-то «открытием», а потом рассказывает ребятам своей группы о том, что получилось.
 Использование метода проектов показало, что большинство родителей наших воспитанников достаточно хорошо владеют компьютером.  
Поэтому следующим этапом сближения родителей, детей и педагогов стало целенаправленное применение информационных технологий. Исходя из того, что современные родители достаточно хорошо владеют компьютерными технологиями, дети тоже в домашних условиях легко общаются с компьютером, поэтому взрослым не составило труда использовать интерактивные игры для закрепления материала программы по дорожной безопасности, реализуемой в детском саду.
Например, изучая темы: 
· «Знаки на дороге », родители вместе с детьми закрепляли в игровой форме данную тему с помощью игры «Найди правильную картинку»;
· «Моя улица», закрепляли с помощью анимированных заданий «Помоги Мишке проехать домой»;
· «Мы - пешеходы», дети под руководством взрослых решели ребусы, загадки.
Медиатека электронных дидактических игр по ПДД размещена на сайте детского сада на специальной странице «Школа безопасности». Здесь родители могут найти информацию по нормативно-правовой документации, регламентирующих деятельность детского сада по профилактике детского дорожно-транспортного травматизма, консультационные материалы; даны ссылки на сайты и порталы по безопасности дорожного движения, а также на обучающие и развивающие игры, которые можно использовать при обучении детей в домашних условиях.
Таким образом, родители дома, в любое удобное для них время могут  помочь ребенку закрепить и освоить более качественно материал, с которым он познакомился на занятиях.
Использование интерактивных игр позволяет не только повысить качество образовательного процесса, но и создает условия для проведения мастер-классав (Приложение 6); интересных встреч с родителями воспитанников,  сотрудниками ГИБДД. 
В нашей группе есть родители, профессии которых так или иначе связаны с дорогой (сотрудник ГИБДД, пожарный, автомеханик, дорожный рабочий, водитель). Мы приглашаем их в группу для организации совместной деятельности. Родитель на занятии для детей является «гостем», который приходит к детям, чтобы чем-то интересным поделиться. Если их работа не связана с дорожным движением, то они ведь все пешеходы. Во время таких встреч дети совместно с родителями выполняют интерактивные  задания, решают ребусы, кроссворды, что повышает эффективность обучения через игровую деятельность. 
Таким образом, интерактивная игра – это процесс, который запускает мотивацию к познанию у детей, это игровая программная система комплексного назначения, обеспечивающая развитие у детей 5-7 лет социальной компетентности о правилах дорожного движения.

РАЗДЕЛ III.
РЕЗУЛЬТАТИВНОСТЬ ОПЫТА
Использование электронных дидактических игр в образовательном процессе по основам безопасности дорожного движения, позволило на качественно  новом, более эффективном, доступном для ребенка уровне освоить большинство разделов программы. 
С целью выявления уровня сформированности компетентности в области безопасного поведения на дороге у старших дошкольников использован комплекс методик: «Динамика знаний детьми правил дорожного движения» Т.И.Даниловой, «Знание детьми дошкольного возраста правил дорожного движения» О.Л.Князевой, Р.Б. Стеркиной, иллюстрированный материал (дорожные ситуации) А.Д. Добрушина. В соответствии с которыми был разработан диагностический инструментарий (вопросы и задания для беседы с детьми), состоящий из заданных критериев (Приложение № 1):
1. Сформированы представления: о транспортных средствах; устройстве проезжей части (виды перекрестков); о правилах перехода проезжей части, о работе ГИБДД.
2. Знает и различает дорожные знаки: предупреждающие; запрещающие; информационно-указательные; знаки сервиса.
3. Сформированы стабильные знания о правилах поведения для пешеходов и пассажиров.
4. Способен различать условные и реальные дорожные ситуации, готов применять на практике правила дорожного движения.
По итогам проведенных обследований выяснилось, что дети различают на дороге транспортные средства; знают знаки, группы знаков, их значение; умеют выбрать способ перехода проезжей части дороги, различают пешеходные переходы и средства регулирования дорожного движения; знают правила перехода проезжей части по регулируемому и не регулируемому пешеходным переходам.   Об этом свидетельствуют полученные результаты: 

Диаграмма 1

Мониторинг уровня сформированности навыков культуры безопасного поведения на дороге




Данные диагностики дают основание считать, что у дошкольников в достаточной степени сформированы навыки культуры безопасного поведения на дороге в качестве пешехода, пассажира, умение работать со схемами, моделями. Дети включают освоенные знания и умения в игровые моделирующие ситуации. 
Результативность опроса родителей выявила положительную динамику в стремлении активно взаимодействовать с дошкольным образовательным учреждением в вопросах формирования культуры безопасного поведения на дороге у ребенка (Диаграмма 2).  


Диаграмма 2

Результаты опроса родителей




Вывод: результаты практического применения электронных дидактических игр по ПДД не только обогащают предметно - развивающую среду детского сада, но и значительно повышают эффективность усвоения материала дошкольниками, устойчиво мотивируют их к дальнейшему получению новых знаний, реализуя основную цель, которую ставит перед педагогами концепция модернизации российского образования - подготовка разносторонне развитой личности.
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Приложение к опыту

Приложение № 1 - Диагностика сформированности навыков безопасного поведения на дороге у детей дошкольного возраста (на основе комплекса методик: «Динамика знаний детьми правил дорожного движения» Т.И. Даниловой, «Знание детьми дошкольного возраста правил дорожного движения» О.Л. Князевой, Р.Б. Стеркиной, иллюстрированный материал (дорожные ситуации) А.Д. Добрушина). 

Приложение № 2 - Анкета для родителей.

Приложение № 3 - Календарно-тематический план по использованию развивающих интерактивных игр по ПДД.

Приложение № 4 - Медиатека электронных дидактических игр  «Дорожная Азбука».

Приложение № 5 - Творческая мастерская для родителей  «Создание развивающих интерактивных игр в программе PowerPoint».

Приложение № 6 - Образовательное мероприятие для детей старшего дошкольного возраста «Встреча с инспектором ГИБДД».
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