Приложение 5

 Творческая мастерская для родителей 
 «Создание развивающих интерактивных игр
в программе PowerPoint»

Цель: Обучение родителей воспитанников ДОУ технологии создания интерактивных дидактических игр в программе PowerPoint.
Задачи:
• Повышать педагогическую компетентность родителей в вопросах воспитательно-образовательной деятельности, осуществляемой при помощи интерактивных образовательных технологий;
• расширять у родителей воспитанников представления о возможностях программы PowerPoint;
• обучить родителей приемам самостоятельного создания интерактивных дидактических игр для занятий с детьми в домашних условиях;
• укреплять связь между коллективом педагогов дошкольного учреждения и семьями воспитанников с целью плодотворного взаимовыгодного сотрудничества в сфере гармоничного формирования личности детей старшего дошкольного возраста. 

Актуальность:
Информационно-компьютерные технологии все больше входят как в нашу повседневную жизнь, так и в процесс обучения дошкольников. 
Одной из составляющих информационных технологий являются мультимедиа-технологии. На практике они показали себя как эффективные образовательные средства благодаря присущим им качествам интерактивности, гибкости и возможности интеграции различных типов информации, способствующим раскрытию индивидуальных способностей, творческого потенциала обучающихся и повышению их мотивации к познанию окружающего мира в целом и подготовке к школе в частности.
В настоящее время к развивающим дидактическим играм для дошкольников  предъявляется все больше требований. При этом практически любой пользователь ПК способен совершенно самостоятельно создавать уникальные занимательные электронные игровые пособия для развития собственных детей. 
Программа PowerPoint позволяет расширить возможности каждого из нас для создания интерактивных дидактических игр. 
Ожидаемый результат:
• У родителей воспитанников расширятся представления о новых возможностях применения программы PowerPoint при создании электронных игровых пособий для развития собственных детей.
• Будут сформированы первоначальные умения и навыки использования приемов создания интерактивных игр в программе PowerPoint.
• Сформирована компетентность родителей в плане значения и применения игровых и интерактивных технологий для развития детской личности и подготовки ребенка к школьной программе в рамках реализации целевых ориентиров по ФГОС. 
Оборудование: ноутбуки, интерактивный экран для демонстрации игровой презентации, мультимедийный проектор.
Ход мастер-класса:
Педагог: Добрый день, уважаемые родители наших воспитанников! Меня зовут Елена Владимировна, я работаю воспитателем в младшей группе детского сада №28 поселка Разумное.
Сегодня мы с вами поговорим о возможностях всем близкой и знакомой программе PowerPoint, точнее, попробуем самостоятельно создать несложную интерактивную дидактическую игру, используя эффекты анимации и  триггеры.
Целью нашей сегодняшней «Творческой мастерской» является обучение вас технологии создания простых интерактивных дидактических игр для дошкольников 5-7 лет в программе PowerPoint.
Задачи нашего мастер-класса – формирование у вас представлений о новых возможностях программы PowerPoint, а также обучение приемам создания интерактивной игры с целью дальнейшего применения ее в домашних условиях.
Актуальность данного мастер-класса обусловлена тем, что в настоящее время информационно-компьютерные технологии все больше входят в процесс обучения детей, в том числе дошкольников. В связи с этим приходится либо приобретать специализированные лицензионные программы и пособия, либо, что гораздо проще и лучше, создавать их самостоятельно в домашних условиях при помощи общедоступных программ с учетом возрастных особенностей, способностей и склонностей каждого из наших воспитанников.И для этого совершенно не обязательно владеть компьютером в совершенстве. Общедоступная и широко распространенная программа PowerPoint позволяет расширить возможности каждого пользователя для создания анимированных интерактивных дидактических игр. 
Приступая к работе, для начала вспомним, что же такое интерактивная игра. Интерактивная дидактическая игра – это активная обучающая игра, основным методом проведения которой является социальное взаимодействие ее участников с цифровой техникой (компьютером, планшетом, доской и т. д.). Это современный признанный метод обучения и воспитания, обладающий образовательной, развивающей и воспитывающей функциями, которые действуют в органическом единстве.
Этап 1. Подготовка: цели, задачи и средства
Приступая к созданию обучающей игры-презентации, изначально надо:
 – определить обучающие задачи, с учетом возрастных и индивидуальных особенностей, требованиями программы;
– продумать игровую мотивацию (что будем делать, для кого или для чего?);
– определить способ выполнения задания (как это делать?);
– уточнить, как ребенок должен действовать в игре, чтобы решалась определенная обучающая задача.
Создавая игру, мы определяем цель и задачи: закрепить с детьми старшего дошкольного возраста представления о дороге, проезжей части и основных правилах и нормах дорожного движения для пешеходов. 
Придумаем игровую мотивацию: «Помогите персонажам из любимого мультфильма (например, щенку Рексу из Веселой Семейки), перейти через дорогу по пешеходному переходу». 
Картинки с изображением нашего главного героя, а также элементов пешеходного перехода (дорожный знак и «зебру») я нахожу в интернете на сайте бесплатных клипартов (демонстрация процесса при помощи интерактивной доски) и сохраняю в папку на рабочем столе, также можно найти и сохранить подходящий фон для презентации (участок дороги без разметки). Предварительная работа для создания нашей игры сделана.
Этап 2. Работа с элементами и персонажами
Приступаем к созданию самой игры: на рабочем столе щелкаем правой клавишей мыши – Создать – презентацию PowerPoint (демонстрация процесса при помощи интерактивной доски).
Открываем презентацию создаем слайд, выбираем «Макет – Пустой слайд».
Далее нажимаем кнопку «Вставка – Рисунок», выбираем папку на рабочем столе, где у нас сохранены все картинки, которые мы будем использовать для создания игры и выбираем картинку с фоном для презентации. Щелкаем на нее левой кнопкой мыши и нажимаем внизу кнопку «Вставить». Устанавливаем фон для нашей игры (демонстрация процесса при помощи интерактивной доски). 
Теперь на полученный фон вставляем картинки для нашей игры : нажимаем «Вставка –Рисунок – наша папка» – выбираем картинку с изображением участка дороги без разметки – «Вставить» – картинку перемещаем вниз слайда. Это основа, по которой скоро пойдет наш Рекс. 
Далее мы также переносим картинки «дорожный знак», «зебра»  и «Рекс» на слайд: «Вставка – Рисунок – Папка на рабочем столе с картинками» – выбираем нужные картинки – в диалоговом окне кнопка «Вставить». Для начала уменьшаем картинку. 
Так как наша картинка имеет белый фон нам нужно от него избавиться. Для этого выделяем ее – находим сверху «Средства рисования» – нажимаем «Формат» – перемещаемся в левый угол и – «Перекрасить – Установить прозрачный цвет» (в самом внизу окна) – нажимаем левой кнопкой мыши и щелкаем на белом фоне картинки. Фон картинки стал прозрачным. 
Вставляем последовательно все остальные картинки, если нужно делаем фон прозрачным (как описывалось выше). Для того чтобы игра не выглядела совсем простой, можно добавить дополнительный или поощряющий персонаж. У нас это будет мерцающая звездочка, которая при помощи анимации будет радостно кружиться, показывая ребенку, что он справился с заданием. 
Далее, чтобы легче было ориентироваться, я добавлю название каждому рисунку. Для этого в самой верхней строке нахожу «Средства рисования – Формат» нажимаю вкладку «Область выделения». При нажатии на рисунок он темнеет в области выделения. Даю название рисунку (демонстрация процесса при помощи интерактивной доски).
Этап 3. Анимирование
Теперь приступим к добавлению «Эффектов Анимации». Нажимаю вверху на «Анимация – Настройка анимации» (демонстрация).
Добавим анимацию к рисункам: выделяем картинку с «зеброй» – «Добавить эффект – Пути перемещения – Рисованная кривая (или значок «Проявление»)», задаем режим действия – 2-3 секунды. И теперь наша «зебра» появится ниоткуда прямо на экране (демонстрация).
Точно так же поступим с дорожным знаком и персонажами. Но в случае с Рексом нам нужна линия, по которой он перейдет дорогу (кнопка «Пользовательский путь»). А для звездочки нарисуем спиральную кривую и отметим, где она должна будет остановиться на картинке (демонстрация).
Чтобы объекты в презентации не двигались хаотично, установим Триггеры. Напомню, что триггер — это интерактивное средство анимации, позволяющее задать действие выделенному элементу. Для этого в окне «Настройка анимации» я нажимаю на кнопку с треугольником рядом с рисунком (демонстрация). Появляется выноска – нажимаю «Время»
В появившемся окне нахожу 	«Переключатели» – нажимаю на два треугольника рядом – выбираю «Начать анимацию при щелчке». 
Далее мы видим, что соседнее окно команды стало активным, выбираем название картинки. При щелчке на эту картинку она начнет двигаться по заданной траектории – «Ок». 
Таким же приемом устанавливаем эффект анимации и триггеры для всех картинок на слайде. 
Этап 4. Озвучивание
Чтобы игра стала увлекательнее, можно так же добавить звуковое сопровождение: «Вставка – Звук – Запись звука» (демонстрация). В появившемся окне нажимаем кнопку с красной точкой записываем задание для ребят. – «Ок». Появившийся значок звука перемещаем в сторону.
Точно так же можно вставить любую мелодию, взятую в интернете и сохраненную на рабочем столе.
А сейчас можно посмотреть, что же у нас получилось. «Переходы – По щелчку», затем жмем «Показ слайдов – С начала». Щелкаем левой кнопкой мыши по «зебре» и она появляется на дороге, если же щелкнуть по тротуару, то на нем «вырастает» дорожный знак.  Если нажать на изображение Рекса, он «перейдет дорогу» по переходу.
Этап 5. Творческий
А теперь я приглашаю 2 – 3 желающих попробовать самостоятельно создать свою игру.
На рабочем столе каждого ноутбука есть папка с готовыми объектами, и я предлагаю вам самим придумать игру на тему «Сигналы светофора» и применить приемы для создания анимированной интерактивной игры, которые мы с вами сегодня освоили.
Подведение итогов: демонстрация игр участников мастер класса.
           
