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РАЗДЕЛ I.

ИНФОРМАЦИЯ ОБ ОПЫТЕ
Условия возникновения, становления опыта
Свою педагогическую деятельность авторы опыта осуществляют в муниципальном дошкольном образовательном учреждении «Детский сад общеразвивающего вида №27 п. Разумное Белгородского района Белгородской области», которое расположено по адресу: 308510, Белгородская область, Белгородский район, пгт. Разумное, ул. Ясная, д.6. Учреждение функционирует с 2011 года, рассчитано на восемь групп, из них 5 групп общеразвивающей направленности, 2 группы компенсирующей направленности (сппаренные), 1 группа комбинированной направленности, ресурсная группа. Наполняемость – 219 детей.

Дошкольная образовательная организация расположена в центральной части густонаселенного массива п. Разумное. Социальными партнерами в воспитании и развитии детей являются: Разуменская средняя общеобразовательная школа №1, библиотека-филиал №37 п. Разумное, плавательный бассейн «Разуменский», дошкольное образовательное учреждение «Детский сад общеразвивающего вида №28 п. Разумное».

Такое удобное расположение даёт возможность привлекать ресурсы социального партнерства, что способствует разностороннему развитию воспитанников и их социализации.
Среди множества проблем современности особенно актуальной является проблема формирования у детей дошкольного возраста познавательного интереса. 
Важнейшей задачей обучения и развития в дошкольном возрасте является не столько сообщение новых знаний, сколько их систематизация, отработка умений самостоятельно эти знания добывать и использовать полученную информацию в процессе познавательной деятельности.

Одним из принципов Федерального государственного образовательного стандарта дошкольного образования является «…формирование познавательных интересов и познавательных действий ребенка в различных видах деятельности».

Планируемые результаты на этапе завершения дошкольного образования указывают на необходимость ребенка активно задавать вопросы взрослым и сверстникам, проявлять любознательность, интересоваться субъективно новым и неизвестным в окружающем мире, способным самостоятельно придумывать объяснения явлениям природы, наблюдать, экспериментировать.

Познавательный интерес – это избирательная ориентация на понимание явлений, предметов, событий окружающего мира, которая активизирует психические процессы, познавательные возможности и деятельность человека.
Познавательный интерес в трудах многих психологов и педагогов изучен достаточно тщательно. Исследования многих из них посвящались вопросам формирования познавательного интереса, в том числе Б.Г. Ананьева, Л.С. Выготского, А.Г. Макаренко. Но несмотря на это, на сегодняшний момент остаются нерешенные некоторые вопросы, главным из которых является вопрос: «Как вызвать у ребенка устойчивый познавательный интерес к той или иной деятельности или материалу?»
Другими словами, необходимо найти путь, который обеспечит развитие познавательных интересов, активности детей.

Скрининг-исследование по методике «Беседа» Марусинец М.В., «Загадка» Барановой Э.А. (Приложение 1), проведенное среди детей старшего дошкольного возраста (в первичном скрининг-исследовании приняли участие 24 ребенка), показало следующие результаты: 52% детей имеют низкий уровень познавательного интереса (не развито стремление проникнуть в причинно-следственные связи явлений; потребность в знаниях имеется, но привлекает только конкретная информация, причем достаточно поверхностная; дети удовлетворяются односложной информацией), 31% детей показали средний уровень и 17% детей продемонстрировали высокий уровень проявления познавательного интереса. 
Результаты мониторингового исследования среди родителей (законных представителей) показали, что незначительная часть родителей – 38% осознают актуальность познавательного развития ребенка, поддерживают познавательный интерес, их стремление узнать новое, самостоятельно выяснить непонятное. Однако 42% родителей (законных представителей) не понимают свою роль в этом вопросе, а 20% -  считают, что это не пригодится для развития его ребенка, именно на этапе дошкольного возраста (Приложение 2). 
Проведенный анализ данных результатов нацелил авторов опыта на поиск современных эффективных технологий, форм и методов, направленных на формирование у детей старшего дошкольного возраста познавательного интереса, а у их родителей (законных представителей) повышения личной ответственности в вопросах развития познавательного интереса у своих детей.
Актуальность опыта
Федеральный государственный образовательный стандарт дошкольного образования в содержании образовательной области «Познавательное развитие» нацеливает на «развитие интересов детей, любознательности и познавательной мотивации; формирование познавательных действий, становление сознания; развитие воображения и творческой активности; формирование первичных представлений о себе, других людях, объектах окружающего мира, о свойствах и отношениях предметов окружающего мира…» [12].
Зачастую ребёнок открывает окружающий мир через личные ощущения, действия, переживания. 
Л.С. Выготский отмечал, что «...чем больше ребёнок видел, слышал и переживал, тем больше он знает, и усвоил, тем большим количеством элементов действительности он располагает в своём опыте, тем значительнее и продуктивнее при других равных условиях будет его творческая, исследовательская деятельность» [5]. Развивающемуся уму ребёнка необходимо постоянное взаимодействие с творческими познавательно-исследовательскими задачами.

Проблема развития познавательной активности детей в наше время особенно актуальна. Современные дети живут и развиваются в эпоху, когда информация изменяется очень быстро, и от детей требуется не только иметь и владеть знаниями, но и уметь быстро и правильно получать эти знания самостоятельно и использовать их в своей жизни, думать, логически и творчески мыслить.                                                                                                                   

Исходя из этого, формирование познавательного интереса у детей дошкольного возраста, является одной из актуальных проблем, направленной на всестороннее развитие личности ребёнка, которая способна получать полезную и важную информацию. 
Таким образом возникло противоречие:
· между объективной потребностью в развитии познавательного интереса у детей дошкольного возраста посредством алгоритмов и недостаточной разработанностью включения их в практическую деятельность с детьми дошкольного возраста; 
· между наличием потребности в повышении личной ответственности родителей (законных представителей) в вопросах развития познавательного интереса у детей и отсутствием необходимых знаний.
Противоречия стали условием углубленного изучения данной проблемы и обобщения опыта работы.

Ведущая педагогическая идея опыта
        Ведущая педагогическая идея опыта заключается в использовании алгоритмов для формирования познавательного интереса у детей дошкольного возраста.
Длительность работы над опытом

Работа по данной проблеме охватывает период с февраля 2020 года по февраль 2023 года и разделена на несколько этапов:

I этап – аналитико-диагностический – февраль 2020 – май 2020 года предполагал:
· изучение опыта работы дошкольных образовательных организаций в части организации работы по формированию познавательного интереса у дошкольников;

· подбор диагностических методик и проведение педагогического мониторинга, позволяющего выявить уровень сформированности познавательного интереса у детей старшего дошкольного возраста;

· проведения анкетирования среди родителей (законных представителей);

· анализ создания условий в дошкольной образовательной организации в части методического обеспечения использования современных образовательных технологий в работе, развивающей предметно-пространственной среды. 
II этап – практический – май 2020 – сентябрь 2022 года: 

· проведение мониторинговых исследований эффективности включения в образовательную деятельность алгоритмов;
· организация совместной практической деятельности педагогов и родителей (законных представителей) с использованием алгоритмов;

· систематизация разработанных практических материалов; 
· создание развивающей предметно-пространственной среды в группах детей старшего дошкольного возраста по развитию познавательного интереса посредством включения в деятельность алгоритмов и формирования алгоритмических знаний.
III этап – аналитический – сентябрь 2022 – февраль 2023 года:
· итоговый мониторинг уровня сформированности познавательного интереса у детей старшего дошкольного возраста;
· анализ степени включенности родителей (законных представителей) в проблему формирования познавательного интереса у дошкольников;
· обобщение актуального педагогического опыта.
Диапазон опыта
Диапазон опыта представлен системой использования алгоритмов в   формировании познавательного интереса у детей дошкольного возраста посредством включения в образовательную деятельность со взрослым, совместную и самостоятельную деятельность со сверстниками и систему совместных мероприятий с родителями на основе активных форм взаимодействия и сотрудничества.  
Теоретическая база опыта
В ходе обобщения опыта использовалась следующая теоретическая терминология:
интерес (от лат. interest – имеет значение, важно) определяется как стремление к познанию объекта или явления, к овладению тем или иным видом деятельности [10];
познавательный интерес – избирательная направленность личности на предметы и явления окружающей действительности, характеризующаяся постоянным стремлением к познанию, к новым, более полным и глубоким знаниям [1];
алгоритм – система операций, применяемых по строго определенным правилам, которая после последовательного их выполнения приводит к решению поставленной задачи – к получению запланированного результата [3];
моделирование – исследование объектов познания на их моделях, построение и изучение моделей реально существующих объектов, процессов или явлений с целью получения объяснений этих явлений.
         Правовой основой, регламентирующей деятельность дошкольной образовательной организации, являются следующие нормативные документы: Федеральный закон «Об образовании в Российской Федерации» от 29.12.2012 г. №273-ФЗ (с изменениями и дополнениями от 01.09.2021 г.) [13], Федеральный государственный образовательный стандарт дошкольного образования от 17.10.2013 г. №1155 (с изменениями от 08.11.2022 г.) [12].
          Теоретическую базу опыта представляют исследования И.В. Метельского, который отмечал, что «интерес – активная познавательная направленность, связанная с положительным эмоционально окрашенным отношением к изучению предмета, с радостью познания, преодолению трудностей, созданием успеха, с самовыражением и утверждением развивающейся личности». Познавательный интерес в педагогике понимают, как внешний стимул, как средство активизации познавательной деятельности детей [9].
         Л.С. Выготский считал, что познавательный интерес возникает в деятельности, и его цель – стремление человека вникнуть во всё разнообразие окружающего мира, отражать в сознании свойственные процессы, причинно-следственные связи и закономерности. В то же время познавательный интерес, будучи включенным в познавательную деятельность, неотъемлемым образом связан с возникновением многообразных личностных отношений: избирательного отношения к той или иной области науки, познавательной деятельности, участию в них, общению с соучастниками познания. Именно на этом этапе познания предметного мира и отношения к нему, научным фактам формируется идеология, характеру которой способствует познавательный интерес [6].
        Б.П. Есипов утверждал: «познавательный интерес – неразрывно связанное образование личности. Он как общий феномен интереса имеет сложнейшую структуру, которую составляют как отдельные психические процессы (интеллектуальные, эмоциональные, регулятивные), так и объективное и субъективное взаимодействие человека с миром, выраженное в отношениях» [7].
       Применение алгоритмов в работе с детьми дошкольного возраста и формирование алгоритмических умений для развития универсальных предпосылок к учебной деятельности дошкольников и формирования познавательного интереса рассмотрены в исследованиях Ворониной Л. В., Утюмовой Е. А. [4].
        Родионова О.Н. акцентирует внимание на том, что использование алгоритмов детьми дошкольного возраста и формирование у них алгоритмических умений, дает им возможность структурировать знания и выявлять круг действий, с помощью которых будет происходит усвоение знаний [11].

        В процессе выполнения алгоритма развивается умение не упускать из виду цель, не забывать о ней на протяжении всего выполняемого задания, а после получения результата оценить его правильность и, если необходимо, осуществить коррекцию. В течение всего времени, работая с алгоритмом, ребенок учится управлять своей деятельностью в соответствии с предлагаемым взрослым правилом или образцом.
       Именно алгоритмы помогают ребенку объяснить сложные явления в доступной форме, воспроизводить необходимую информацию, развивают такие психические процессы как память, внимание, образное мышление и тем самым в доступной форме формируют познавательный интерес.
Новизна опыта
Новизна опыта заключается в разработке и апробации использования алгоритмов в образовательной и совместной деятельности с детьми дошкольного возраста, направленной на формирование познавательного интереса.
Характеристика условий, 
в которых возможно применение данного опыта
Практические материалы опыта работы применимы для работы с детьми дошкольного возраста в условиях дошкольной образовательной организации, начальной школе, учреждениях дополнительного образования. Опыт будет интересен родителям (законным представителям), студентам педагогических вузов, педагогам.
РАЗДЕЛ II.
ТЕХНОЛОГИЯ ОПЫТА
Цель опыта: формирование познавательного интереса у детей дошкольного возраста посредством использования алгоритмов.
Цель реализуется путем решения следующих задач:
Воспитанники:
· развивать познавательные мотивы, интересы и потребности;
· формировать способность удерживать цель деятельности при выполнении задания, опираясь на предложенный алгоритм;
· развивать умение планировать предстоящую деятельность, разбивать ее на отдельные шаги, этапы;
· формировать овладение действиями контроля и оценки полученного результата своей деятельности;

· формировать навыки пространственной ориентировки;
· развивать логику, мышление, речь, сенсорные возможности и эмоционально-волевую сферу;
· воспитывать умение взаимодействовать друг с другом в решении практических задач.
Родители (законные представители):
· вовлечь родителей (законных представителей) в совместное решение алгоритмических задач;

· повысить личную ответственность родителей (законных представителей) в вопросе развития познавательного интереса у своих детей.
Взаимодействие педагогов, родителей (законных представителей), воспитанников было выстроено с учетом принципов, оптимальных для реализации индивидуального подхода:
· принцип деятельности: ребенок, получая знания не в готовом виде, а добывая их сам, осознает при этом содержание и формы своей деятельности, выступает в качестве равноправного участника – субъекта;
· принцип минимакса заключается в том, что педагог предлагает каждому ребенку содержание образования на максимальном (творческом) уровне и обеспечивает его усвоение на уровне познавательного интереса;
· принцип психологической комфортности предполагает снятие стрессообразующих факторов, создание доброжелательной атмосферы, ориентированной на реализацию идей педагогики сотрудничества;
· принцип вариативности предполагает развитие у детей вариативного мышления, то есть понимания возможности различных вариантов решения проблемы, формирование способности к систематическому анализу предложенных вариантов и выбору оптимального варианта. 
Одним из условий развития познавательного интереса у детей дошкольного возраста является создание обогащенной развивающей предметно-пространственной среды, ориентированной на его интересы и потребности. Размещение оборудования по центрам развития позволяет детям объединяться подгруппами по общим интересам. В центрах «Юный исследователь», «Мир природы», «Почемучки» представлены материалы, активизирующие познавательную деятельность: развивающие игры, технические устройства и игрушки, модели, алгоритмы, предметы для проведения исследовательской деятельности, коллекции. Центр «В мире книг» содержит энциклопедии, художественную литературу, наборы иллюстраций по различным тематикам, схемы составления рассказов. Педагогами систематизирована картотека опытов и экспериментов, алгоритмов, проблемных ситуаций. Совместно с родителями (законными представителями) разработаны маршруты по безопасности дорожного движения «Мой безопасный путь» с включением алгоритмов.
Исходя из опыта работы можно отметить, что целенаправленная работа по формированию алгоритмических умений и включению их в деятельность должна начинаться не ранее 5-летнего возраста. Это связано с тем, что дети более младшего возраста, не способны к усвоению алгоритмов, не могут продолжительное время удерживать цель и план деятельности, точно следовать образцу, инструкции, основы алгоритмической деятельности для них ещё трудны.
Виды алгоритмов, которые были использованы в работе с детьми старшего дошкольного возраста:
· линейные алгоритмы: все действия выполняются однократно, последовательно, в строго заданном порядке;
· разветвляющиеся алгоритмы: алгоритмы, в которых проверяется какое-то условие, если оно выполняется, осуществляется одна последовательность, если не выполняется – реализуется другая;
· циклические алгоритмы: содержат часть действий, которые необходимо повторить несколько раз, пока не будет реализовано некоторое условие.
Этапы работы над введением алгоритмов:
I этап (4-5 лет): идет формирование умений у детей выполнять линейные алгоритмы, осмысление значимости их выполнения в повседневной жизни и в процессе образовательной деятельности. Термины «алгоритм», «правила», «план» не вводятся. Педагог сообщает детям определенный алгоритм (только линейный), одновременно показывая называемые действия. Например, последовательность действий кормления рыб в аквариуме. Затем просит 1-2 детей показать, что они запомнили и как правильно покормить рыбок. С целью повышения интереса к данному виду деятельности можно подготовить карточки с нарисованными предметами и действиями, попросить детей расставить карточки по порядку. Детям дается установка на запоминание последовательности действий. На данном этапе необходимо обязательно обращать внимание, чтобы дети сопровождали свои действия речью. Роль педагога на данном этапе состоит в том, чтобы помочь ребенку посредством комментирования действий выполнить задание. Проверить запоминание алгоритма детьми можно следующими способами:
· дети показывают последовательность действий, которые называет педагог (умывания, ухода за растениями, одевания и т.д.);

· дети восстанавливают правильный порядок действий с помощью карточек, которые педагог «перепутал».

Важно оценивать каждый выполненный алгоритм и отслеживать, достигнута ли поставленная цель.

На занятиях по математике, развитию речи дети начинают знакомиться с различными линейными алгоритмами (правила счета, алгоритм сравнения по величине, выполнение сериаций, составление рассказов).
II этап (5-6 лет): нацелен на формирование у детей умений выполнять не только линейные, но и разветвляющиеся, циклические алгоритмы, а также формирование первоначальных умений по составлению алгоритмов различных видов.
Начинать обучение следует с линейных алгоритмов. В качестве подготовительных упражнений, способствующих формированию у детей умений строить алгоритмы, использовались игры-упражнения на выстраивание последовательности событий, например, такие, как: «Что будет если?», «Кто знает, тот дальше продолжает», «Расставь правильно знаки и продолжи движение». Во время игры ребенок вначале моделирует свой рассказ с использованием алгоритмов – картинок, в дальнейшем можно использовать только начало алгоритма или конец, что значительно затрудняет выполнение задания.   С целью самоконтроля детям предлагалось выполнить одно и тоже задание с использованием алгоритма и без него, опираясь на ранее полученный опыт. Например, при посадке лука или подготовке необходимого оборудования к занятию.

На данном этапе так же целесообразно ввести новый объект, который поможет закрепить умение самостоятельно составлять алгоритмы – робота (воспитатель, которому дети будут давать команды). Робот необходим для того, чтобы показать детям, что команды должны быть четкими и в правильном порядке. С помощью игры «Научи робота кушать» закреплялись умения составлять линейные алгоритмы, в которых пропущено какое-либо действие или нарушен их порядок. Дети старшего дошкольного возраста уже могут сами выполнять роль робота.
После проведения любой игры или выполнения задания с использованием алгоритма, педагог подводил детей к анализу реализованных   этапов и достижению поставленной цели. При необходимости допускалась корректировка алгоритма, если дети испытывали трудности в выполнении.

Необходимым условием является проведение рефлексии: что нового узнали дети, чему научились, что вызвало трудности и по какой причине не получились сложные моменты (Приложение 3).
После того как дети научились работать с линейными алгоритмами, вводились разветвляющиеся алгоритмы.

Перед ознакомлением обязательно проводилась подготовительная работа, включающая игру «Да-нет»: педагоги обращали внимание, что в речи иногда употребляются вопросы, на которые достаточно ответить только «да» или «нет»: «Вы уже пообедали?» (ребята сами придумывают такие вопросы и задают их друг другу). Затем подводили детей к тому, что имеются и такие вопросы, на которые нельзя ответить только «да» или «нет», например: «У тебя голубые глаза?», «Как называется место, где можно заправить автомобиль?» и предлагал каждому ребенку придумать такой вопрос и задать кому-нибудь из детей.

Интересными и увлекательными для детей являются игры по типу «Сделай по условию» – педагог на доске изображает часть алгоритма, содержащего какое-либо условие, вызывает одного ребенка, задает ему вопрос и говорит, что нужно сделать. Далее вызывает другого ребенка, также задает вопрос и показывает, что надо сделать. После этого остальные дети должны встать согласно алгоритму. Условия могут быть разными: «Ты в шортах?», «У тебя короткие волосы?» и т.п. Меняя условия, педагог добивается понимания того, что в зависимости от ответа на вопрос условия, выполняется то или иное действие.

После того, как дети усвоили разветвляющийся алгоритм, вводились циклические алгоритмы. Самый простой вариант циклического алгоритма – это построение сериационных рядов. Вначале целесообразно выполнить с детьми несложное задание: например, вспомнить сказку «Колобок в городе» (интерпретация сказки «Колобок» на новый лад) и выложить с помощью геометрических фигур последовательность действий героев в сказке. В результате обсуждения дети вспоминают алгоритм построения сериационного ряда, но главное на данный момент записать этот алгоритм в виде блок-схемы, обратив внимание, что некоторые действия повторяются несколько раз. Поэтому же алгоритму можно расставить машины по величине, цвету, сгруппировать дорожные знаки (запрещающие, предупреждающие и т.д.), цифры по возрастанию, буквы по алфавиту и т.д.
III третий этап (6-7 лет): происходит закрепление алгоритмических умений, которые дети приобрели в процессе учебной, игровой деятельности, прогулок и других видов деятельности. Ребенок, получив какое-либо задание, для его выполнения применяет известный ему алгоритм, однако если он не знает соответствующего алгоритма, то может попытаться составить его самостоятельно, используя карточки, схемы, знаки, картинки.
Для целенаправленного формирования у детей алгоритмических умений нужно соблюдать ряд условий:

· использование игр с правилами и организация игровой деятельности по заданным педагогом условиям (алгоритмам). Например, в игре «Супермаркет» можно выстроить систему правил: сначала необходимо зайти в супермаркет, затем найти необходимый товар, подойти к кассе, поздороваться, попросить пробить товар, произвести оплату, взять чек, поблагодарить кассира, попрощаться с кассиром, покинуть супермаркет. Если в игре алгоритм (последовательность действий) будет нарушен, то ребенок выбывает из игры; 
· при проектировании развивающей предметно-пространственной среды учитывать, что формирование алгоритмических умений происходит в деятельности, побуждающей к открытию «новых знаний», к переносу имеющегося алгоритмического опыта в новые ситуации. Поэтому среда не должна быть статичной;

· учет возрастных особенностей детей дошкольного возраста. Все задания должны быть посильными: не слишком легкими, но и не очень сложными.

Начиная работу в группе с детьми среднего возраста особое внимание необходимо уделять играм, направленным на развитие пространственной ориентации, на формирование представлений о схеме собственного тела. Можно вводить игры на ориентировку на листе бумаги, игры-лабиринты, постепенно усложняя задания с помощью препятствий. В старшем дошкольном возрасте дети очень любят графические диктанты. Игры-бродилки помогут освоить работу с разветвляющимся алгоритмом. К играм повышенной сложности для подготовительной группы относятся такие как «Раскодируй предмет», целью которой является формирование умения читать инструкцию, развивать психические процессы. Игра «Шифровка» – цель игры учить составлять слова по схеме, используя вспомогательные кодировки и без них, составлять схему слов по картинке с надписью и без надписи, находить ошибку в схеме слова (Приложение 6);
· обучение детей действиям контроля, самоконтроля и оценке своей деятельности. Важно завершать игру, игровое задание или игровую ситуацию этапом контроля. Завершая игру, под непосредственным руководством педагога, дети сравнивают полученную последовательность действий с эталоном, корректируют свои алгоритмы, если это необходимо. Можно использовать такие вопросы как: «Достигли ли мы результата?», «Что мы сегодня научились делать?», «Все ли у нас получилось?», «Зачем нам нужно было выполнять данную последовательность действий?». Постепенно ребенок увеличивает долю самостоятельности при оценке своих действий;
· интеграция различных видов детской деятельности, перенос приобретенных умений в различные образовательные области и виды деятельности.   Выполнение данного условия – это обеспечение осознанного выполнения детьми любого вида алгоритма. Педагог должен постепенно увеличивать долю самостоятельности в выполнении и составлении алгоритма ребенком, побуждать в процессе выполнения различных видов детской деятельности самостоятельно осуществлять целеполагание, контроль, коррекцию и рефлексию выполнения и составления алгоритма.
Для повышение профессиональной компетентности педагогов в вопросах применения алгоритмов как средства развития познавательного интереса у детей дошкольного возраста, был проведен воркшоп «Формирование у детей алгоритмических умений посредством игры», разработаны различные виды алгоритмических игровых упражнений (Приложение 5). 
Использование алгоритмов возможно не только в работе педагога с детьми, но и родителя и ребенка как в условиях детского сада, так и в домашних условиях.
Например, в старшей группе при подготовке к совместной акции «Мусор разделяй и природе помогай», родителям было предложено составить вместе с детьми алгоритм сортировки и утилизации бытовых отходов. Родители с интересом включились в решение данной проблемы, были представлены различные варианты утилизации пакетов, пластика, строительных отходов. По завершению акции изготовлены макеты по утилизации пластика.

 В подготовительной группе в рамках конкурса «Я – исследователь» был представлен проект выращивания томатов на подоконнике. Совместно с родителями были разработаны алгоритмы по посадке различных овощных культур, которые в дальнейшем были использованы детьми при посадке культур на огороде.
 При подготовке проекта «Дорога без опасностей» обращено внимание на составление алгоритмов: правила поведения пассажира, пешехода, правила поездки на велосипеде. Для родителей были проведены мастер-классы, подготовлены обучающие видеоролики «Педагоги – родителям» (Приложение 4).
Таким образом, алгоритмы являются одним из средств формирования познавательного интереса у детей дошкольного возраста. Включение алгоритмов в деятельность с детьми способствует:
· умению выделять проблему, формулировать задачу, которую необходимо решить; 

· определять исходные данные и конечный результат; 

· разбивать сложные действия на элементарные составляющие, выражать свои действия языковыми средствами; 

· представлять эти действия в виде строгой последовательности и планировать их, осуществлять контроль своих действий и их коррекцию;
· строго придерживаться определенных правил, последовательности действий при достижении требуемого результата.
РАЗДЕЛ III.
РЕЗУЛЬТАТИВНОСТЬ ОПЫТА
Для проведения итогового мониторинга сформированности познавательного интереса у детей дошкольного возраста использованы методики М. В. Марусинец «Беседа» и Э.А. Барановой «Загадка».
Оценка проводилась в соответствии с критериями:

1. уровень развития у детей дошкольного возраста познавательного интереса;
2. уровень сформированности предпосылок для поисково-познавательной и интеллектуальной деятельности; 
3. уровень выраженного положительного эмоционального отношения к познавательной деятельности.

         Результаты диагностических срезов представлены на начало работы над опытом– февраль 2020 г., промежуточный этап (январь 2021 г.) и на конец (завершение) – февраль 2023 г.
Таблица 1 
Уровень сформированности у детей дошкольного возраста познавательного интереса
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Таблица 2

Уровень сформированности предпосылок для поисково-познавательной и интеллектуальной деятельности
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Таблица 3

Уровень выраженного положительного эмоционального отношения к познавательной деятельности
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Таблица 4
Повышение личной ответственности родителей (законных представителей) в вопросе развития познавательного интереса у детей
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      Таким образом, можно констатировать, что у детей дошкольного возраста в условиях применения алгоритмов в достаточной степени сформирован познавательный интерес – 68% и предпосылки для поисково-познавательной и интеллектуальной деятельности – 54%. 63% воспитанников проявляют выраженное эмоционально-положительное отношение к познавательной деятельности. 56% родителей (законных представителей) убеждены в необходимости совместной работы с дошкольной образовательной организацией в вопросе развития познавательного интереса у своих детей.
По результатам проведенной работы можно выделить преимущества использования алгоритмов в образовательной деятельности:
· упорядочение детского мышления, улучшение восприятия действительности через освоение последовательности, заданной в правилах выполнения определенных действий, что выражается в умении планировать свои действия; 
· совершенствование пространственной ориентировки детей, осознанное запоминание ими той или иной информации;
· освоение знаковых систем, схем, моделей, т.е. кодирование и декодирование информации, познание логических связей между последовательными этапами какого-либо действия;
· умение формулировать, записывать, проверять алгоритмы, что в дальнейшем будет способствовать формированию алгоритмических способностей, которые пригодятся в различных сферах жизни ребенка. 
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Приложение 1
Пояснительная записка
Диагностические задания включают в себя вопросы на выявление мотивации и интересов у  детей дошкольного возраста по познавательному развитию.

Методика диагностики познавательного интереса у детей дошкольного возраста: «Беседа» (М.В. Марусинец)
Цель: выявление у ребенка наличия познавательной мотивации, направленности его интересов.

Ход проведения: ребенку дается следующий перечень вопросов.
1. В какие игры любишь играть? Почему?
2. Во что чаще играешь? Почему?
3. Есть ли любимая игрушка?
4. В какие игры ты с ней играешь?
5. Чем любишь заниматься дома? А в детском саду?
6. Какое занятие нравиться? Почему?
7. Любишь ли ты рассматривать (читать) книги?
8. Есть ли дома животные? Какие?
9. Ухаживаешь ли ты за ними?

Обработка данных: наличие познавательного интереса оценивается по содержанию ответов на вопросы 5, 6, 7, 9.
Методика диагностики познавательного интереса у детей дошкольного возраста: «Загадка» (Э.А. Баранова)
Цель: выявление степени выраженности положительного эмоционального отношения к познавательной деятельности.

Материал: лист с напечатанным текстом, в котором отдельные слова заменены квадратом, и набор картинок, служащих для расшифровки опущенных во фразах слов. Правильная расстановка картинок и последующий анализ и обобщение описанных в загадке признаков позволяют прийти к верной отгадке.
Ход проведения: ребенку говорят: «Ты любишь отгадывать загадки? У меня есть необычная загадка (показывается текст). Посмотри, здесь есть слова и квадраты. Чтобы найти отгадку, нужно прочитать написанное и подставить в квадрат нужную по смыслу картинку». Взрослый вместе с ребенком рассматривает изображения, просит назвать их, в случае допущения ошибок в названии поправляет. Первое слово расшифровывается совместно. Если ребенок еще не владеет техникой чтения, фразы зачитываются взрослым. В случае прекращения деятельности по инициативе ребенка или категорического отказа от выполнения задания через 10 минут предпринимается повторная попытка привлечь ребенка к продолжению занятия.
Обработка данных производится по общим критериям: уровень сформированности познавательного интереса в этом задании оценивается таким образом: 1-й уровень —23-24 балла; 2-й —16-22 баллов; 3-й —11-15 баллов; 4-й —7—10 баллов, 5-й —6 и ниже.
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                                                 Приложение 2
Пояснительная записка
Анкета включает вопросы, направленные на познавательное развитие детей дошкольного возраста. Могут быть использованы как родителями, так и педагогами на выявление познавательного интереса у детей дошкольного возраста.
Анкета для родителей
«Развитие познавательного интереса у детей дошкольного возраста»
                                 Уважаемые родители!
         Дошкольный возраст — возраст становления и развития наиболее общих способностей, которые по мере взросления ребенка будут совершенствоваться и дифференцироваться. Одна из наиболее важных способностей - способность к познанию, формированию познавательного интереса.

         Просим Вас подумать над некоторыми вопросами познавательного развития детей и ответить на них:
1. Часто ли Ваш ребенок задает вопросы: почему? зачем? как? ___

2. Проявляет ли ребенок интерес к символическим «языкам»: пытается самостоятельно «читать» схемы, карты, чертежи и делать что-то по ним (лепить, конструировать? (подчеркните) 
- часто

- иногда

- очень редко.

3. Знакомы ли Вы с развивающими играми: блоки Дьеныша, палочки Кюизенера, игры Никитиных, Танграм, домино, лото, шашки, шахматы? (подчеркните с какими).

4. Какие развивающие игры есть у вас дома?  (перечислите)
______________________________________________________________________________________________________________________________________
5. Как часто ребенок подолгу занимается познавательными играми? (подчеркните) 
-часто

-  иногда

- очень редко.
6. Как Вы считаете, какова основная цель познавательного развития детей в детском саду:

а) научить детей считать, решать задачи, выучить цифры;

б) научить детей ориентироваться в пространстве и во времени;

в) подготовить детей к обучению школе;

г) развивать у детей психические функции мышления, внимания, памяти, так, чтобы они в дальнейшем были способны к восприятию любой информации.
7. Знаете ли Вы что такое алгоритм? __________________________________

8. Если да, как его можно использовать в играх с детьми?

______________________________________________________________________________________________________________________________________
9. В нашей группе имеется наглядная информация по познавательному развитию детей, насколько она полезна для Вас? (отметьте):

а) не интересуюсь;

б) информация есть, но я редко обращаю на нее внимание;
в) информация есть, но крайне скудная;

г) информация интересная, но не имеет практической значимости для меня;

д) информации слишком много, трудно выбрать что-то полезное;

е) наглядная информация интересна и полезна для меня.

10. Какая помощь от педагогов детского сада Вам требуется по проблеме познавательного развития Вашего ребенка (если да, то какая)
___________________________________________________________________________________________________________________________________ ___

                       Спасибо за участие в анкетировании.

Приложение 3
Пояснительная записка

Конспект образовательной практики разработан для проведения с детьми старшего дошкольного возраста. Форма проведения – игра – исследование.

Основная цель: развитие познавательного интереса в процессе экспериментирования.
Задачи:

Образовательные:
1. Познакомить детей с понятиями отпечаток, дактилоскопия.

2. Продолжать учить детей видеть проблему, строить гипотезы, делать обобщения. Формулировать выводы по итогам исследования с опорой на полученные ранее представления и собственные предположения.
Развивающие:
1.Развивать познавательную активность детей в процессе самостоятельного выполнения заданий по схеме.

2.Развивать наблюдательность, любознательность, мыслительную деятельность, память, речь, логическое мышление.
Воспитательные:
1. Воспитывать интерес и желание развивать свой кругозор.

2. Воспитывать любознательность, взаимопомощь, умение работать в паре, коллективе.
 
Автор образовательной практики акцентирует внимание на использовании таких видов деятельности, как совместная деятельность взрослого и детей, самостоятельная деятельность детей.
Методическая разработка образовательной практики

с детьми старшей группы 
Тема: «Мы исследователи».
Форма проведения: игра-исследование.
Целевая группа: воспитанники старшего дошкольного возраста (5-6 лет).
Цель: развить познавательный интерес в процессе экспериментирования. Научить пользоваться инструментами для получения отпечатков пальцев. 
Задачи: 

Образовательные:
1. Познакомить детей с понятиями отпечаток, дактилоскопия.

2. Продолжать учить детей видеть проблему, строить гипотезы, делать обобщения. Формулировать выводы по итогам исследования с опорой на полученные ранее представления и собственные предположения.
Развивающие:
1.Развивать познавательную активность детей в процессе самостоятельного выполнения заданий по схеме.

2.Развивать наблюдательность, любознательность, мыслительную деятельность, память, речь, логическое мышление.
Воспитательные:
1. Воспитывать интерес и желание развивать свой кругозор.

2. Воспитывать любознательность, взаимопомощь, умение работать в паре, коллективе.
Виды детской деятельности: познавательно-исследовательская, коммуникативная (беседа, диалог), двигательная, игровая.
Формы организации детской деятельности: совместная деятельность взрослого и детей, самостоятельная деятельность детей.
Оборудование: технические средства: проектор, экран.

Раздаточный материал: карточки - схемы, контейнеры с манкой, кинетическим песком, водой, горохом, штемпельные подушечки, гуашь, порошок мела, доска черная, влажные салфетки, накидки, шапочки, лупы

Предварительная работа: рассматривание альбомов, иллюстраций, энциклопедий, беседы, составление алгоритмов, игры-экспериментирование.

Ход образовательной практики

1.Организационный этап.
Здравствуйте, ребята, я очень рада вас видеть.  Давайте поприветствуем друг друга.

Протяните мне ладошки,

Я поглажу их немножко.

Друг на друга посмотрите

И улыбку подарите!

Вижу у вас отличное настроение. Ребята, у меня для вас сюрприз. Ребята соседнего детского сада прислали вам видеописьмо. Вам интересно узнать, о чем оно? Тогда давайте посмотрим его.

«Дорогие ребята! После выходных мы пришли в детский сад и увидели что-то странное: на шкафчиках, на столах, даже на книгах, конструкторе появились какие-то отпечатки? Кто-то приходил в нашу группу и их оставил. Помогите разобраться.»
II. Мотивационно–ориентировочный этап
Что же случилось у ребят? Как появились эти необычные загадочные отпечатки? Кто их мог оставить?   Как вы думаете, мы можем с вами помочь ребятам? (ответы детей). Мы можем это сделать в группе или для этого нужны специальные условия? (подвести, что это нужно делать в специальном месте, нужно оборудование). 

Да, ребята нам нужно с вами отправиться в лабораторию.

Как вы думаете, что такое лаборатория? Кто там работает? (лаборанты, ученые) Чем они занимаются? (экспериментируют, проводят различные опыты, задают вопросы, а затем пытаются на них ответить, полученные ответы обязательно записывают или зарисовывают в журналы). Вот и сегодня мы вместе с вами будем проводить наши эксперименты в лаборатории. Для работы в лаборатории нам нужно одеть специальную одежду (дети одевают накидки, шапочки). Лаборатория — это необычное место, там много различных приборов, поэтому нужно соблюдать правила. Давайте вспомним их (не кричать, не трогать без разрешения предметы, не пробовать, соблюдать осторожность) (карточки схемы).

III. Практический этап
Приглашаю вас в лабораторию, где вместе с вами мы будем проводить свое исследование.

Ребята, а вы знаете, что такое отпечаток? (это изображение, которое остается на какой-то поверхности после надавливания).

Как вы думаете, мы с вами можем оставить отпечаток? Где можно оставить отпечаток (на песке, земле…). Чем можно оставить отпечаток? (ногой, рукой, каким-то предметом).  Хотите попробовать? 

У нас есть волшебные контейнеры с различными наполнителями: песок, манка, горох, вода. Подойдите к контейнерам, прижмите ладонь к поверхности и оставьте отпечаток своей руки. Посмотрите, что у вас получилось? (отпечаток руки). В каком контейнере лучше виден отпечаток? (песок, манка). А почему мы не видим отпечаток в контейнере с горохом, водой?  А отпечаток от чего еще мы можем оставить?  (можно загадку загадать: Пятерка братьев неразлучна, им вместе никогда не скучно, они работают пером, пилою, ложкой, топором). Попробуем? (да).  Что у вас получилось? (отпечатки пальцев).

А вы знаете, как еще мы можем свои отпечатки увидеть? (ответы детей).

У нас с вами есть доска и специальный порошок из мела. Опустите свой пальчик в порошок и оставьте отпечаток на доске. Что у вас получилось? Посмотрите на них внимательно, они похожи или разные? (ответы детей). Мы же с вами ученые, поэтому должны это проверить?
Приступаем к исследованию. Присаживайтесь за столы. Помните правила поведения в лаборатории?

У каждого из вас есть схема, давайте посмотрим, как правильно выполнить это задание (проговорить алгоритм). Выберите себе любую карточку и выполните задание в соответствии со схемой.

Ребята, на что похожи ваши отпечатки? (на различные узоры: завитки, круги, линии). Сравните ваши отпечатки, они похожи или отличаются, возьмите лупу и посмотрите, верно ваше утверждение? (помочь детям увидеть отличие).

Теперь у вас у каждого есть свой отпечаток, и чтобы ваши отпечатки не перепутались, давайте их подпишем. У меня есть наклейки с вашими именами, приклейте их к карточкам. Молодцы!

 
Какой мы можем сделать вывод: все отпечатки пальцев у людей разные, и узоры на них не повторяются. Как вы думаете, где можно использовать эти знания (телефоны, домофон, в работе полицейских).  Совершенно верно, есть даже наука, которая изучает отпечатки пальцев, и называется она дактилоскопия. Она помогает ученым установить характер человека, даже определить какую профессию он может выбрать. 

Воспитатель: Ребята, а вы помните просьбу детей, с которой они к вам обратились? (да). Что мне им передать (это кто- то оставил отпечатки свои и найти кто это сделал, ребята могут, когда сделают картотеку пальчиков детей группы). Я передам им ваш ответ и расскажу о нашей с вами совместной работе в лаборатории.

Наша исследовательская работа закончена, давайте снимем одежду и пройдем на коврик.

Рефлексивно-оценочный этап.

Воспитатель: 

О чем мы с вами сегодня говорили?

Что вам было интересно? 

Что вы сегодня делали впервые?

У вас были какие-то трудности? 

Как вы думаете, вам будет, чем поделиться сегодня со своими друзьями?

Я думаю вашим родителям, будет интересно узнать, что у каждого из них тоже свои не похожие на других отпечатки. Я подарю вам вот такие карточки, на которых вы вместе с родителями составите картотеку отпечатков своей семьи. 
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Приложение 4

Пояснительная записка

Мастер-класс разработан для проведения с родителями (законными представителями) детей старшего дошкольного возраста. 

Основная цель: формирование у родителей (законных представителей) компетенций безопасного поведения на дороге, воспитание личностных качеств у собственных детей посредством использования алгоритмов.
 
Автор мастер-класса демонстрирует использование приема алгоритмов в ознакомлении детей дошкольного возраста с правилами дорожного движения.
Мастер-класс для родителей

«Составление и использование алгоритмов для ознакомления детей дошкольного возраста с правилами дорожного движения»

Добрый день уважаемые родители!

Современное общество подразумевает соблюдение определенных норм и правил поведения в дорожно-транспортной обстановке.

С развитием технического процесса скорость движения, плотность транспортных потоков на улицах и дорогах нашей страны растет в геометрической прогрессии. В связи с этим увеличивается и количество дорожно- транспортных происшествий. Растет и число аварий с участием детей, в которых, зачастую виноваты сами дети, пренебрегая при этом элементарными правилами безопасности. 

Взрослым людям стоит помнить, что дети дошкольного возраста относятся к особой категории пешеходов и пассажиров. 

Детям с ограниченными возможностями здоровья недостаточно объяснить правила дорожного движения и выучить их с ними, им необходима наглядная демонстрация, проживание дорожных ситуаций в виде игры и постепенное запоминание этих правил таким образом, чтобы, оказавшись в непредвиденной ситуации ребенок мог сориентироваться и принять верное, жизненно-важное решение.

У любого ребенка небольшой опыт передвижения по улице, не полностью сформировано чувство опасности, отсутствует страх, он плохо ориентируется в пространстве. Дети дошкольного возраста нетерпеливы и подвижны, они больше других подвергаются опасности на дорогах.
       Федеральный государственный образовательный стандарт дошкольного образования одной из задач определяет становление самостоятельности, целенаправленности и саморегуляции собственных действий у детей, формирование у них основ безопасного поведения в быту, социуме; готовность к совместной деятельности со сверстниками.
Современные дети лучше усваивают знания в процессе самостоятельного добывания и систематизирования новой информации. Использование и составление алгоритмов, умение решать предложенные задачи в виде игры способствуют воспитанию и развитию качеств личности, отвечающих требованиям информационного общества. В процессе работы с алгоритмами и алгоритмическими картами дошкольник учится видеть проблему, планировать свою деятельность, критически мыслить, решать сложные проблемы, взвешивать альтернативные мнения, самостоятельно принимать продуманные решения.
Что такое алгоритмы и какими они бывают?
В первую очередь нам с вами стоит познакомится с понятием алгоритм, с видами схем алгоритмов и узнать, каким же образом мы можем применять данную технологию для знакомства и закрепления правил дорожного движения с детьми дошкольного возраста.

Алгоритм – это конечный набор правил, устанавливающий последовательность операций для решения конкретного множества задач. Другими словами, алгоритм – конечная совокупность точно заданных правил решения некоторого класса задач или набор инструкций, описывающих порядок действий исполнителя для решения определённой задачи.

Алгоритмы бывают трех видов:
· линейный – список команд (указаний), выполняемых последовательно друг за другом;
· разветвляющийся – алгоритм, содержащий хотя бы одну проверку условия, в результате которой обеспечивается переход на один из возможных вариантов решения;
· циклический – алгоритм, предусматривающий многократное повторение одной и той же последовательности действий.

Самым простым является линейный алгоритм и именно с него мы начинаем знакомить детей с этим понятием.

Демонстрация использования алгоритма в игре с детьми

Уважаемые родители, сегодня мы предлагаем вам стать немного детьми и вместе с нами сначала составить алгоритм, а затем, уже в роли взрослого создать самостоятельно последовательность действий, которая поможет вашему ребенку запомнить правила дорожного движения и научит его видеть и принимать верное решение.

Игра «Пешеход, пешеход, поспеши на переход» 

Родителям предлагаются карточки с различными видами поведения ребенка во время перехода дороги по нерегулируемому переходу.

 Следующий наш с вами шаг – это составление алгоритма для ребенка. Предлагаем вам обратить внимание на правила посадки в автомобиль и перемещения на нем с использованием удерживающих устройств.

Для начала вам нужно определить, какие именно правила нужно вспомнить, чтобы выйти из дома с ребенком, сесть в автомобиль и начать движение:
· правила перемещения по парковке (ребенок может идти самостоятельно, рядом со взрослым или держать взрослого за руку);
· посадка в автомобиль (самостоятельно или под контролем взрослого; на переднее или заднее сидение; с использованием удерживающего устройства согласно возрасту и весу ребенка или возможно перемещение без него);
· правила поведения в автомобиле (можно отстегиваться и менять свое местоположение или нужно сидеть на своем месте, не отвлекая водителя от движения);
· выход из автомобиля (самостоятельно или строго под контролем взрослого).
Родителям предлагается схема, распечатанная на листе формата А4, на которой написаны возможные варианты действий, стрелочками зеленого цвета (цвет безопасности) необходимо соединить верные действия ребенка в данной ситуации.
Уважаемые родители, сейчас нам хотелось бы услышать ваше мнение, как вы считаете, сложно ли применение данной технологии. Расскажите, какие плюсы и минусы вы можете отметить.

Моделирование

А теперь переходим к следующему заключительному этапу нашего мастер-класса:

Предлагаем вам сейчас самостоятельно, используя представленные ранее материалы составить самостоятельно алгоритм для ребенка, с помощью которого он научится безопасно перемещаться на велосипеде или самокате.

По окончании один из вас представит нам свой вариант, и мы немного подискутируем.

Родители пишут алгоритмы, во время обсуждения мы обращаем внимание не только на правила перемещения на данных видах транспортных средств, но и говорим о том, что нельзя забывать о защите (шлем, наколенники, налокотники)
Рефлексия

Наш мастер-класс подошел к концу. Его цель была направлена на знакомство вас с технологией использования алгоритмов в обучении детей правилам дорожного движения и возможностью применения их в условиях семьи.

А сейчас нам хотелось бы чтобы вы поделились мнением от нашей совместной деятельности.

Как Вы считаете, данная технология применима в Вашей совместной деятельности с ребенком?

Оставить свое мнение о нашем мастер-классе Вы можете, используя макет «Дорожная безопасность» и цветные флажки:

зеленый флажок – получили много новой, интересной, полезной информации, технологию можно использовать с детьми дома;

желтый флажок – информация интересна, но трудна в восприятии для детей и взрослых;

красный флажок – информация очень трудна и непонятна, применять ее дома с ребенком не представляется возможным.
Приложение 5
Пояснительная записка
Воркшоп разработан для педагогов дошкольных образовательных организаций.

Основная цель: демонстрация различных приемов использования алгоритмов в повседневной жизни.
          В  практической части воркшопа педагоги знакомятся с такими видами алгоритмов, как: линейный, разветвляющийся, циклический.
Воркшоп для педагогов «Формирование алгоритмических умений у детей посредством игровой деятельности»
Добрый день, уважаемые коллеги. Позвольте задать вам вопрос: «Что такое для вас современный мир?»

Современный мир – это (продолжите) (это мир высоких скоростей, новых технологий, нового мышления, мир виртуального общения).

Современный ребенок в этом мире, какой он? (любознательный, эрудированный, инициативный и самостоятельный, свободный и раскрепощенный).

Современные дети — это новое поколение, которое входит в эпоху активной информатизации, компьютеризации и роботостроения. Современный ребенок уже с раннего возраста приближен к цифровой информации, они открыты и любознательны, у них преобладает аналитический ум.

Федеральный государственный образовательный стандарт дошкольного образования нацеливает педагогов на создание условий, необходимых для формирования познавательной активности, инициативности, самостоятельности, способности к рефлексии и переносу своих знаний в новые ситуации.

На мой взгляд, эффективным средством развития этих качеств является введение в деятельность ребенка алгоритмов уже на этапе дошкольного возраста.

Что такое алгоритм, как сформировать у детей дошкольного возраста алгоритмические умения? 

Коллеги, для обсуждения этих вопросов приглашаю фокус-группу из 4 человек.
Итак, что же такое алгоритм? (ответы участников, на слайде определение: алгоритм – это точное предписание о том, какие действия и в какой последовательности надо выполнить, чтобы достичь определенного результата)
Как вы думаете, где мы можем применить алгоритмы в повседневной жизни? (везде)

На столах лежат карточки с действиями, которые вы совершаете ежедневно.  Выберите любую карточку, закрепите ее магнитом на доске и запишите алгоритм его выполнения?  (купить билет в кино, пойти в магазин, посадить цветок, перейти дорогу, вызвать врача).

Какой мы можем сделать вывод, выполнив это задание? (алгоритмы окружают нас повсюду, сами того не осознавая, мы ежедневно следуем определенному алгоритму: мы строим планы, обдумываем максимально удобный вариант достижения цели, планируем свой день)

А сталкиваются ли с алгоритмами дети в саду? (ответы)

На самом деле дети овладевают алгоритмами с самого раннего возраста: знакомятся с последовательностью действий при приеме пищи, умывании, с правилами дорожного движения, поведения за столом, гигиеническими правилами.

Различают три вида алгоритмов:
· Линейный, когда последовательность действий выполняется в строго определенном порядке и однократно;
· Разветвляющийся алгоритм характеризуется тем, что существует условие, которое нужно проверить, и если оно выполняется, то исполняется одна последовательность, а если нет – реализуется другая;
· Циклический алгоритм содержит часть действий, которые необходимо повторить несколько раз, пока не будет реализовано некоторое условие.

Ведущим видом деятельности ребенка является игра. Приглашаю Вас окунуться в мир детства и познакомиться с играми, направленными на развитие основ алгоритмики. Их цель – сформировать умение планировать свою деятельность и прогнозировать результат. 
И сейчас я хочу вам предложить познакомиться с этими играми и посмотреть их в работе.
Практическая часть
Игра «Проложи путь»

Цель игры – знакомство детей с построением первых алгоритмов движения.

Игровое поле представляет собой сетку, ее размер может меняться, в зависимости от того, насколько сложным должно быть задание.

Я вам предлагаю 6 на 6 клеточек

Сначала вы выполните задание, предложенное вам мной.  Задача прийти и точки А в точку Б, построив стрелочками вашу траекторию движения. Обратите внимание, что на предложенном поле есть препятствия, которые вам необходимо обойти.

Когда цель достигнута на этом же поле я предложу вам построить другой путь, но стрелочки движения вы пишете не в пустых клеточках, а под игровым полем, или рядом с ним. Когда ваша работа окончена, обменяйтесь карточками и проверьте, все ли верно сделал ваш коллега.

Еще одни вариант игры с данным игровым полем «Составь задание для друга». Выполняя это задание, дети работают в паре. Каждый ребенок на предложенном чистом поле составляет задание для соседа (обозначает пункт А, пункт Б, «строит» стены).
Игра повышенной сложности «Раскодируй предмет»

Цель игры – формирование умения читать инструкцию, развивать психические процессы.

Игра представляет собой игровое поле, на котором сверху вниз расположены цифры, слева направо буквы. К каждой карточке предложен зашифрованный код, где указано, в какой клетке какая геометрическая фигура или деталь конструктора находится. 

В данной игре можно использовать любой вид конструктора или обычный набор геометрических фигур.

Если все выложить на поле правильно, то получается рисунок из геометрических фигур.
Рефлексия
Уважаемые коллеги, наш мастер-класс подошел к концу. Поделитесь впечатлениями от нашей совместной деятельности. Перед вами «Радуга» и мы ее с вами сейчас будем заполнять своими впечатлениями. Я попрошу вас выбрать себе начало фразы и закончите ее на радуге.

· было трудно…
· я понял, что…
· я научился…
· я смог…
· было интересно узнать, что…
· меня удивило…
· мне захотелось…
Спасибо, уважаемые коллеги, мне было приятно с вами работать сегодня.
Приложение 6

Пояснительная записка

Игра «Шифровка» разработана для детей старшего дошкольного возраста. 

Основная цель: учить составлять слова по схеме, используя вспомогательные кодировки и без них, составлять схему слов по картинке с надписью и без надписи, находить ошибку в схеме слова.

Задачи: формировать умение расшифровывать слова, где буквы кодированы цифрами; закреплять умение переключаться с одного объекта на другой; закреплять знание букв русского языка; формировать навык чтения; развивать память, внимание, логическое мышление;
Игра «Шифровка»
Цель: учить составлять слова по схеме, используя вспомогательные кодировки и без них, составлять схему слов по картинке с надписью и без надписи, находить ошибку в схеме слова.

Возможны несколько вариантов игры:
· ребенок по выбранной карточке-схеме (кодировке) находит 
последовательно буквы и читает полученное слово;
· ребенок может сам закодировать слово и записать «кодировку;
· ребенок после «раскодирования» слова находит ошибку.
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