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Приложение 1
Уровни социальных отношений в игре
           Цель: развивать 
умение
 играть
 на
основе
совместной деятельности  со сверстниками, выполнять действия с определенными предметами, совершенствовать умение следовать игровым правилам в различных видах игр,  развивать умение сотрудничать со сверстниками в разных видах игр: формулировать собственную точку зрения, выяснять точку зрения своего партнера, сравнивать их и согласовывать при помощи аргументации.
Первый уровень развития игры:

1. Центральным содержанием игры являются главным образом действия с определенными предметами, направленные на соучастника игры. 
2. Роли фактически есть, но они определяются характером действий, а не определяют действие. Как правило, роли не называются и дети не называют себя именами лиц, роли которых они на себя взяли. Даже в том случае, если в игре имеется ролевое разделение функций и роли называются, дети фактически не становятся друг к другу в типичные для реальной жизни отношения.
3. Действия однообразны и состоят из ряда повторяющихся операций. 
Второй уровень развития игры:
1. Основным содержанием игры, как и на предыдущем уровне, является действие с предметом. Но в нем на первый план выдвигается соответствие игрового действия реальному действию.
2. Роли называются детьми. Намечается разделение функций. Выполнение роли сводится к реализации действий, связанных с данной ролью.
3. Логика действий определяется жизненной последовательностью, т. е. их последовательностью в реальной действительности. Количество действий расширяется и выходит за пределы какого-либо одного типа действий. 
4. Нарушение последовательности действий не принимается фактически, но не опротестовывается, неприятие ничем не мотивируется.
Третий уровень развития игры:
1. Основным содержанием игры становится выполнение роли и вытекающих из нее действий, среди которых начинают выделяться специальные действия, передающие характер отношений к другим участникам игры. 
2. Роли ясно очерчены и выделены. Дети называют свои роли до начала игры. Роли определяют и направляют поведение ребенка.
3. Логика и характер действий определяются взятой на себя ролью. Действия становятся разнообразными. Появляется специфическая ролевая речь, обращенная к товарищу по игре в соответствии со своей ролью и ролью, выполняемой товарищем, но иногда прорываются и обычные внеигровые отношения.

4. Нарушение логики действий опротестовывается. Протест сводится обычно к ссылке на то, что «так не бывает». Вычленяется правило поведения, которому дети подчиняют свои действия. В этой связи заслуживает быть отмеченным факт, что нарушение правила – порядка действий замечается лучше со стороны, чем самим выполняющим действие. Упрек в нарушении правил огорчает ребенка, и он пытается поправить ошибку и найти ей оправдание.
Четвертый уровень развития игры:

1. Основным содержанием игры становится выполнение действий, связанных с отношением к другим людям, роли которых выполняют другие дети. Эти действия явно выступают на фоне всех действий, связанных с выполнением роли. 
2. Роли ясно очерчены и выделены. На протяжении всей игры ребенок ясно ведет одну линию поведения. Ролевые функции детей взаимосвязаны. Речь носит явно ролевой характер, определяемый и ролью говорящего и ролью того, к кому она обращена.
3. Действия развертываются в четкой последовательности, строго воссоздающей реальную логику. Они разнообразны и отражают разнообразие действий того лица, которое изображает ребенок. Ясно вычленены правила, которым следует ребенок, со ссылками на реальную жизнь и правила, в ней существующие. Ясно выделены действия, направленные к разным персонажам игры.
4. Нарушение логики действий и правил отвергается, отказ от нарушений мотивируется не просто ссылкой на реальную действительность, но и указанием на рациональность правил.
Приложение 2

План взаимодействия воспитателей с родителями  воспитанников

              Основной целью взаимодействия воспитателей с родителями  воспитанников является обеспечение психолого-педагогической поддержки семьи и повышения компетентности родителей, их мотивацию на системное использование в практике технологии различных видах игр, объединение усилий семьи и детского сада для воспитания и развития дошкольника с ОВЗ.

      Задачи: распространять педагогические знания среди родителей,  оказать практическую помощь в организации различных  игр дома как средства развития коммуникативного-деятельностного взаимодействия детей.
	Сроки
	Тема
	Цель
	Формы проведения

	Старшая группа

	Сентябрь
	«Особенности взаимодействия старших дошкольников в игре»
	Познакомить родителей с особенностями взаимодействия детей старшего дошкольного возраста в игре.
	консультация

	Ноябрь
	«Возможности игры для развития коммуникативного-деятельностного взаимодействия детей»
	Обогатить представления родителей о возможностях организации игры как средства развития коммуникативного-деятельностного взаимодействия детей
	круглый стол

	Январь
	«Аукцион способов организации игры»
	Познакомить родителей с различными способами организации игры как средства развития коммуникативного-деятельностного взаимодействия детей
	аукцион секретов воспитания

	Март
	«Вместе весело играть»
	Дать представление родителям об организации сюжетно-ролевой игры, способствующей развитию коммуникативного-деятельностного взаимодействия детей
	мастер-класс

	Май
	«Играем дома»
	Обогатить представления родителей об играх, которые можно использовать для развития коммуникативного-деятельностного взаимодействия
	папка-передвижка

	Подготовительная к школе группа

	Сентябрь
	«Организация игр дома»
	Обогатить представления родителей об особенностях организации игровой деятельности в условиях дома, направленной на развитие коммуникативного-деятельностного взаимодействия детей
	консультация

	Ноябрь
	«Как научить ребенка взаимодействовать с другими детьми»
	Обсудить с родителями варианты и способы, которые содействуют развитию умения взаимодействовать ребенка со сверстниками
	родительская гостиная

	Январь
	«Мы вместе»
	Привлечь родителей к совместной деятельности с детьми, направленной на развитие умения взаимодействовать между собой, решая общую задачу
	интеллектуальный ринг для детей и родителей

	Март
	«Во что поиграем?»
	Обогатить преставления родителей о различных методах организации детской деятельности, направленной на развитие коммуникативно -деятельностного взаимодействия детей
	мастер-класс

	Май
	Сказка на новый лад «Емеля»
	Привлечь родителей к совместной деятельности с детьми, направленной на развитие умения взаимодействовать между собой
	театрализованная деятельность совместно с детьми


Приложение  3

 Сюжетно-ролевая  игра для родителей  и детей  «Вместе весело играть»
Цель:  дать представление родителям об организации сюжетно-ролевой игры, способствующей развитию коммуникативно-деятельностного взаимодействия детей
Задачи:

1. Познакомить участников мастер-класса с методами и приемами, применяемыми в сюжетно-ролевых играх.

2. Повысить уровень компетентности родителей, их мотивацию на системное использование в практике технологии сюжетно-ролевой игры.

3. Создать условия для обретения родителями  практического опыта организации сюжетно-ролевых игр.
Участники: родители (законные представители) воспитанников
Алгоритм проведения мастер класса:

1. Введение в проблему: «Организация сюжетно-ролевой игры» 
2. Практическое занятие в форме деловой игры «Мы, играя, проверяем, что умеем и что знаем»

3. Педагогический диалог (вопросы, обмен мнениями по данной теме)

Федеральный государственный стандарт дошкольного образования направлен на формирование у детей дошкольного возраста умений жить в сложном, быстро меняющемся мире, уметь взаимодействовать с окружающими людьми, жить в социуме.

Как решить поставленные задачи? Какой путь выбрать? А поможет нам в этом старое, проверенное годами средство-сюжетно-ролевая игра. Именно она объединяет все представленные формы в единое целое. Давайте вспомним, в какие игры мы играли в детстве? Да мы играли в парикмахерскую, магазин, самолет, школу, ателье и т. д.

А во что играют современные дети? Салон красоты, супер-маркет, аэрофлот, школа искусств, дом мод, телевиденье… Меняются жизненные условия, игры тоже меняются. Но главное одно – Сюжетно-ролевая игра остается королевой игр.

Мастер-класс называется «Вместе весело играть», где мы научимся организовывать сюжетно-ролевые игры, которые способствуют, в первую очередь, развитию  коммуникативного-деятельностного взаимодействия детей. 

Наша цель – формировать у детей   уверенность,   умению  общаться    с  окружающим миром.

 Задачи: уточнить и расширить словарь и речевой материал по теме:  «Магазин»; научить  детей обращаться к продавцу, воспитывать культуру общения; учить детей отвечать на  вопросы, развивать диалогическую речь.

 Оборудование:  мебель:  полки  и  прилавок;  одежда:  фартук  и   шапка;  атрибуты:  касса, деньги, чек, ценники;  продукты,  таблички с  названиями продуктов,   с  вопросами  и  ответами.

Речевой материал. Название   продуктов: шоколад, хлеб, сок, чай, молоко, йогурт, кефир, сыр.  Здравствуйте,  дайте  мне,  пожалуйста,  я хочу, спасибо, до свидания.  Я  буду  продавцом,  что хочешь (те)   купить?  Сколько…?   Хлеб  …   стоит … рублей,  возьмите чек (деньги).  Магазин, продукты,  продавец,  касса, деньги.

 Организационный  момент.

- Мы будем сегодня играть. С начала,  повторим словарь, потом  вы посмотрите,  как мы с (имя участника) будем играть,  затем вы будете играть сами   (показать план занятия  и  новый словарь,  то есть, что они сегодня узнают, после рассаживаю участников по местам).

- В   какую игру мы будем сегодня играть?  (выслушать ответы участников  и  варьировать вопросы по мере  их ответов).

 - Вы были в магазине?                               - Да.

- С кем вы были?                                        - С вами.

 - В каком магазине были?                 - Фрукты и овощи,   продуктовый.

- Что есть в продуктовом магазине?  - Продукты:  колбаса, хлеб, сыр…

 - Что есть в магазине фрукты и овощи?  - Фрукты:  яблоко, апельсины,                                                                         - Овощи:  огурцы, помидоры, …
 - Кто работает в магазине?                        - Продавец.

- Что это?                                                     - Это  касса.

 - Что это?                                                     - Это чек.

- Что это?                                                     - Это деньги.

А теперь    посмотрите,  как мы будем играть  с (имя участника). Я буду продавцом,  а  (имя участника) ты будешь покупателем. А  вы все смотрите нас  и  слушайте  внимательно.  Потом  и  вы  будете  играть сами.

В ходе показа, поясняю участникам, кто  я и что я делаю,  кто (имя участника) и что он делает.

   - Я продавец.

   - Я продаю.

   - (имя участника)  покупатель.

   - (имя участника) покупает.

Ход  игры:

  Покупатель:                                            Продавец:

    - Здравствуйте!                                           - Здравствуйте!

                                                                         - Что хочешь купить?

       - Я хочу купить…                                     

     - Дайте  мне,  пожалуйста …                     - Сколько?

    - Один (у) коробку …                     - Хлеб стоит … рублей.                    

  - Возьмите  деньги.                                    - Возьмите    пожалуйста чек.

   - Спасибо,  до  свидания!                          - До  свидания!

    В ходе самой игры можно спросить у других детей: что  купил(а) (имя участника), …  и сколько?  Можно предложить участникам, купившим продукты,  положить деньги  в кошелек,  положить продукты в пакет и спросить, что они сделали.

  Заключение:

         - Что мы  сегодня делали?  (играли, говорили, …).

        - В  какую игру мы играли?  (выслушать ответы  детей).

         - Хорошо  играли?  (выслушать    ответы).

        - Что мы  сегодня  узнали?  (выслушать ответы детей).

         - Что  делает продавец?                              - Продает.

        - Что  делает  покупатель?                         - Покупает.

         Похвалить участников, которые отличились.  Сказать, что все постарались, молодцы. 

Рекомендации по организации сюжетно-ролевой игры:

1. Использовать в своей работе принципы организации сюжетной игры в ДОУ:

1 принцип. Воспитатель должен играть вместе с детьми.

2 принцип. Воспитатель должен играть с детьми на протяжении всего дошкольного детства, но на каждом этапе игру следует развертывать так, чтобы дети сразу «открывали» и усваивали новый, более сложный способ ее построения.

3 принцип. Начиная с раннего возраста и далее на каждом этапе дошкольного детства необходимо при формировании игровых умений одновременно ориентировать ребенка, как на осуществление игрового действия, так и на пояснение его смысла партнерам – взрослому или сверстникам.

2. Реализовывать приемы руководства сюжетно-ролевой игрой: прямые и косвенные.

Прямые включают приемы непосредственного участия взрослого в совместной игре с детьми на правах партнера:

- принятие на себя роли;

- разъяснение;

- совет;

- помощь в решении спора;

- показ различных способов игры.

Косвенные – создание условий для активации самостоятельной игры детей:

- оснащение и творческое преобразование предметно-развивающей среды;

- формирование системы необходимых знаний о действительности, отражаемой в игре;

- создание игровой ситуации;

- наблюдение за игрой детей.

3. Для полноценного развития сюжетно-ролевой игры в любом дошкольном возрасте подход к ее организации должен быть комплексным, включать в себя следующие компоненты:

1. Ознакомление дошкольников с окружающим миром в процессе их активной деятельности.

2. Организация развивающей динамичной предметно-игровой среды.

3. Общение взрослого с детьми в процессе игры.
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