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Приложение 5
Пояснительная записка: в данном приложении представлена консультация для родителей «Как развить в малыше задатки конструктора», основной целью которой является знакомство родителей воспитанников с новыми формами в развитии детей.

Творческая мастерская для родителей
«Как развить в малыше задатки конструктора»

Современные дети живут в эпоху активной информатизации и роботостроения. Технические достижения все быстрее проникают во все сферы человеческой жизнедеятельности и вызывают у детей интерес к современной технике и техническому творчеству.
Каждый родитель и воспитатель хочет больше времени уделять развитию наших детей. Но как сделать так, чтобы бы не было скучно взрослым, чтобы было полезно малышам и чтобы не было дорого?
Большинство детей очень любят конструировать, конструктор – это вещь, которая должна быть доступна каждому ребенку. В нашей группе много разных конструкторов. А я хочу сегодня рассказать о Трансформируемом Игровом Конструкторе для Обучения «ТИКО».
Что такое ТИКО:
ТИКО - это не только игрушка, это полноценное обучающее пособие, как для малышей, так и для школьников. Конструктор прост в применении, привлекателен по своей форме для детей и взрослых.  
Конструктор представляет собой набор ярких плоскостных фигур из пластмассы, которые шарнирно соединяются между собой. В результате для ребенка становится наглядным процесс перехода из плоскости в пространство, от развертки - к объемной фигуре и обратно. Внутри больших фигур конструктора есть отверстия, которые при сборе игровых форм выступают в роли «окошка» или «двери».
Сконструировать можно бесконечное множество игровых фигур: от дорожки и забора до мебели, коттеджа, ракеты, корабля, осьминога, снеговика и т.д. В игре с конструктором ребенок не только запоминает названия и облик плоскостных фигур (треугольники равносторонние, равнобедренные и прямоугольные, квадраты, прямоугольники, ромбы, параллелограммы, трапеции, пятиугольники, шестиугольники и восьмиугольники). Малышу открывается мир призм, пирамид, звезд Кеплера.
Основные развивающие задачи ТИКО:
- занять ребенка активной творческой деятельностью;
- укрепить пальцы и кисти, развить мелкую моторику рук;
- активизировать развитие левого и правого полушарий головного мозга ребенка за счет необходимости управлять руками и пространственно мыслить при создании объёмных фигур;
- познакомить ребенка с различными геометрическими телами.
Также, хотелось бы отметить тот факт, что в процессе ТИКО-конструирования у детей тренируется дисциплина за счёт сильной вовлечённости в создание постройки. Стремясь добиться определенного результата, ребенок становится настойчивым и целеустремленным.
С трех летнего возраста мы использовали конструктор ТИКО «МАЛЫШ" предназначен для детей от 3 лет и включает небольшие детали, удобные для маленьких ручек ребенка. Вместе с «МАЛЫШОМ» ребенок  учится фантазировать, запоминает легко названия цветов, геометрических фигур, учится считать и конструирует много интересных игровых поделок.
Как играть:
В процессе игры обязательно называйте ребенку все фигуры. Так вы обогащаете его словарный запас и помогаете ему в будущем легче овладеть геометрией.
Ваш ребёнок удивит вас, придумывая и собирая фигуры из ТИКО! Набор «Малыш» позволяет собрать самые разные модели: кошку, зайца, лису, робота и многое другое. Фантазия детей безгранична, и с помощью этого конструктора  ребенок воплощает в жизнь самые необычные свои замыслы.
Уважаемые родители! Я предлагаю вам окунуться в волшебный мир конструктора Тико, и с помощью образцов и схем попробовать сконструировать Тико-постройки. 
«Подснежники в вазе».
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Конструирование – процесс творческий, осуществляемый через самостоятельную и совместную деятельность взрослого и ребенка, позволяющий интересно провести время. 
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