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С детьми к предмету, а не с предметом к детям.

                                                                                                                Р. Штейнер
1. Информация об опыте

Условия возникновения опыта. Автор работает в МОУ «Разуменская средняя общеобразовательная школа № 2», где учатся дети с различными способностями, интересами, имеющие различный социальный статус. Снижение мотивации учения в целом, неделимость класса на группы, большая наполняемость групп, изучающих английский язык, повышение статуса школы до уровня базовой заставляет искать такие формы работы, которые позволили бы повысить ту ценную мотивацию учащихся,  в которой главное место занимают познавательные мотивы  и стремление к познанию. 
Социально-политические и экономические преображения во всех сферах жизни нашего общества привели к существенным изменениям и в сфере образования. Изменился статус иностранного языка как учебного предмета. Государство и общество стали испытывать потребность в людях, практически владеющих иностранным языком. В связи с чем иностранный язык в рамках общеобразовательной школы прочно занял место предмета обязательного изучения, преподавание которого начинается со 2 класса для всех учащихся.

С целью изучения отношения школьников к предмету «Английский язык» была проведена диагностика уровня мотивации. В качестве стимулирующего материала была  использована анкета «Моё отношение к предмету «Английский язык» (авторская методика Балабкиной Л., «Школьный психолог» №23, 2000).

Сводная таблица результатов анкетирования, 2012-2013 уч. год

	Тип отношения к предмету
	3«б»
	5 «б»
	5 «в»
	Всего (%)

	
	Самооценка

Ученика
	Оценка

учителя
	Самооценка

ученика
	Оценка

учителя


	Самооценка

ученика
	Оценка

учителя


	Самооценка

ученика
	Оценка

учителя

	Активно-положительный
	6
	8
	5
	7
	5
	6
	23,9
	31,4

	Положительный
	8
	9
	6
	8
	6
	7
	29,9
	35,8

	Безразличный
	5
	4
	6
	3
	5
	6
	23,8
	19,4

	Отрицательный
	4
	3
	3
	3
	4
	2
	16,4
	11,9

	Крайне отрицательный
	1
	-
	1
	-
	2
	1
	6
	1,5


Сравнительный анализ оценок учащихся и учителя выявил разные точки зрения по отношению учащихся к предмету «Английский язык». У учителя завышена оценка отношения учащихся к изучаемому предмету. По индивидуальному собеседованию было выявлено, что учитель считает: «Многие дети активны, ответственны к выполнению домашнего задания, интересуются предметом». Учащиеся же считают, что работают на уроке только потому, что обязаны это делать. 


Автор предположил, что если игровые технологии привлекают учащихся, то их применение на уроках английского языка значительно повышает интенсивность учебного процесса, формирует у школьников устойчивую мотивацию к изучению английского языка.
Актуальность опыта.

В современной педагогике и психологии уделяется огромное внимание вопросу повышения мотивации, сохранения и развития у школьников интереса к изучению иностранных языков. Не секрет, что интерес к изучению иностранного языка неизменно велик на начальной стадии обучения, а затем он значительно ослабевает. Проблема снижения мотивации возникает, как правило, в средней школе, когда ученик сталкивается с преодолением трудностей: объем и сложность изучаемого материала увеличивается, ученику необходимо прикладывать усилия для его усвоения.

Выбор темы опыта не случаен, так как проблема интереса к изучению английского языка в школе связывается мной с нестандартностью подхода к содержанию и организации изучения предмета, ведущей активизацию мыслительной деятельности учащихся, к обостренному восприятию науки, самореализации учащихся. Считаю, что игровые моменты помогают возбуждению эмоций у учеников - удивление перед необычным, нередко радостного чувства в процессе деятельности, удовольствия от  получения результата.
Ведущая педагогическая идея опыта. Использование игровых технологий создает условия для практического овладения иностранным языком, активизирует познавательную деятельность, повышает мотивацию и совершенствует знания и культуру учащихся. 

Длительность работы над опытом. 
Работа над опытом охватывает период с 2012 по 2015 годы.

2012-2013 годы - констатирующий этап: выявление проблемы, работа по подбору материалов. 

2013-2014 годы - формирующий этап: применение различных игровых форм, упражнений. 

2014-2015 годы - контролирующий этап: подведение итогов, результативность.
Диапазон опыта. 
Развитие творческого мышления  в процессе  внедрения игровых технологий осуществлялось мной в системе уроков английского  языка, а также во внеурочной работе по предмету (при проведении факультативных занятий, в индивидуальной работе с учащимися).
Теоретическая база опыта. 

Проблемами стимулирования мотивации учащихся к изучению иностранного языка с использованием игровых приемов обучения занимались выдающие ученые (И.Л. Бим, С.С. Полат, М. Н. Скаткин, Е.И.Пассов, А.С. Макаренко и многие другие). 
Е.И. Пассов, в своей книге «Урок иностранного языка в школе», считает, что игра – это:

1. деятельность;

2. мотивированность, отсутствие принужденности;

3. индивидуализированная деятельность, глубоко личная;

4. обучение и воспитание в коллективе и через коллектив;

5. развитие психических функций и способностей;

6. учение с увлечением [5].
Игра – мощный стимул к овладению иностранным языком и эффективный прием в арсенале преподавателя иностранного языка, «универсальное средство, помогающее учителю иностранного языка превратить достаточно сложный процесс обучения в увлекательное и любимое учащимися занятие» [3].
По мнению А. С. Макаренко, «…игра — это важный воспитательный фактор в процессе обучения. Игра — не только забава, веселое времяпрепровождение. Она всегда требует деятельности ребенка, а потому помогает выработать навыки общения, находчивость, выдержку, смекалку. Игры только кажутся чем-то необязательным, на самом же деле требуют максимальной энергии, ума, самостоятельности, становясь порой подлинно напряженным трудом, ведущим через усилие к удовлетворению…» (Приложение 2)
Особенностью игровых технологий является то, что в игре все равны. Она посильна практически каждому ученику, даже тому, который не имеет достаточно прочных знаний в языке. Чувство равенства, атмосфера увлечённости и радости, ощущение посильности заданий – всё это даёт возможность ученику преодолеть стеснительность, мешающую свободно употреблять в речи слова чужого языка, снижается боязнь ошибок. Незаметно усваивается языковой материал, а вместе с этим возникает чувство удовлетворения (Приложение 2).
Использование игровых методов:

1.     Оправдывает необоснованное требование общаться на английском языке с учителем и одноклассниками.

2.      Позволяет найти способы сделать для учащихся коммуникативно-значимыми фразы, в основе которых лежат простейшие грамматические модели.

3.     Психологически оправдывает и делает эмоционально привлекательным повторение одних и тех же речевых моделей и стандартных диалогов.

4.     Развивает способность анализировать, сравнивать и обобщать.

5.     Знания применяются практически.

6.     Вносит разнообразие в учебный процесс.

7.     Развивает творчество школьников.

8.     Учит организовывать свою деятельность. [2].
Именно игра, по моему мнению, позволяет обыгрывать  на английском языке  самые  разные  ситуации, использовать разнообразную лексику, отрабатывать речевые навыки и умения в разных условиях, является подготовкой к  использованию английского языка в многочисленных ситуациях реальной жизни.
В психолого-педагогической науке и практике разработаны требования к организации игр на уроках английского языка, которые являются основополагающими в моей деятельности:
1) игра не должна быть образцом для механического подражания, это образец творчества;
2) учитель представляет оригинальный образец иностранной речи, который должен побуждать детей быть оригинальными, самостоятельными;
3) в игре не пользуются системой оценок, ошибка в речевом действии должна приводить к проигрышу в игре;
4) формулировка игровой ситуации, правила игры, рассказ о том, что получается в результате, должны даваться на родном языке;
5) игра должна вызвать эмоциональный интерес, желание как можно скорее включиться в нее [1].
Таким образом, использование разных видов игр не только способствует росту мотивации изучения английского языка, повышает уровень знаний, но и является фактором, определяющим высокий рейтинг этого предмета у учащихся.
Новизна опыта:

- проявляется в отказе от традиционных установок в преподавании английского языка,

- в стимулировании деятельности самого ученика, его самостоятельности, 

- развитие критического и творческого мышления, внутренней мотивации.

Характеристика условий, в которых возможно применение данного опыта. Данный опыт можно использовать с любым УМК. Автор ведет обучение с применением компьютерных технологий по УМК и программе М.З. Биболетовой «Английский с удовольствием» (2-9 классы) на базовом уровне. Использование игровых технологий не имеет возрастных ограничений. Имеет значение лишь дозировка и целесообразность применения игровых методов на различных ступенях обучения и на этапах изучения материала.
2. Технология опыта.

Цель использования игровых технологий на уроках английского языка - совершенствование знаний, умений и навыков, обучающихся через разнообразные игровые формы обучения, развитие навыков самостоятельной работы и творческого потенциала учащихся, и как следствие, повышение уровня мотивации.

На уроках английского языка с помощью игровых технологий можно решать целый ряд дидактических задач: 

1) создание психологической готовности учащихся к речевому общению;

2) обеспечение естественной необходимости многократного повторения ими языкового материала;

3) тренировку учащихся в выборе нужного речевого варианта;

4)повышение эффективности учебного процесса на основе его индивидуализации и интенсификации;

5) достижение необходимого уровня в овладении английским языком;

6) повышение мотивации в изучении английского языка.
Организация учебно-воспитательного процесса.
Реализация игровых приемов и ситуаций на уроке происходит по следующим основным направлениям:
- дидактическая цель ставится перед учащимися в форме игровой задачи,
- учебная деятельность подчиняется правилам игры;
- учебный материал используется в качестве ее средства;
- в учебную деятельность вводится элемент соревнования, который переводит дидактическую задачу в игровую;
- успешное выполнение дидактического задания связывается с игровым результатом.
Содержание образования

Игровые технологии на уроке автор рассматривает:

· не как цель, а как еще одно средство обучения;

· как способ создания творческой атмосферы;

· как способ организации самостоятельной исследовательской деятельности;

· как способ развития познавательной деятельности учащихся;

· как возможность личностно-ориентированного подхода к процессу обучения. 

Игра может занимать от 3-5 минут до 20-25 минут урока. Она может быть использована в качестве тренировочного упражнения при закреплении, при повторении пройденного материала, при введении нового материала.

 Игры могут быть использованы на различных этапах урока. Главное правило - соблюдение чувства меры, иначе теряется свежесть эмоционального  воздействия игры, а учащиеся утомляются [4].

Все игры можно разделить на две группы по важности для процесса обучения ИЯ:
- языковые или аспектные (грамматические, лексические, фонетические);
- речевые или видо-речевые (игры для обучения аудированию, говорению, чтению, письму).     
 
Аспектные (языковые) игры предназначены для формирования произносительных, лексических и грамматических навыков. Помогая усвоить аспекты языка, они делятся на фонетические, лексические и грамматические игры. Здесь важно подчеркнуть, что деление языковых игр условно, так как невозможно изучить лексику без фонетики, или грамматику без лексики. 
Языковые или аспектные игры.
Фонетические игры.

Главная цель фонетических игр – постановка (коррекция) произношения, тренировка в произношении звуков в словах, фразах, отработка интонации. Используются они регулярно, большей частью на начальном этапе обучения иностранному языку в качестве иллюстрации и упражнения для отработки наиболее сложных для произношения звуков, интонации. 

ИГРА 1. «Найди, в каких словах спрятались звуки, которые я буду произносить».

Цель игры: тренировать учащихся в произношении английских звуков;
Ход игры: учитель показывает детям картинки и чётко произносит названия предметов, изображённых на них. Ребята должны показать ту картинку, в которой спрятался заданный звук (или хлопнуть в ладоши). Звуки отрабатываются с детьми до начала игры.
Лексические игры.
Цель лексических игр - сосредоточить внимание учащихся исключительно на лексическом материале, помочь детям в приобретении и расширении словарного запаса, проиллюстрировать и отработать употребление слов в ситуациях общения. Они активизируют речемыслительную деятельность учащихся и развивают их речевую реакцию. 
Игра 1. «Последний герой»
Цель игры: закрепление лексики по пройденным темам.

Ход игры: для игры понадобится мяч или небольшая мягкая игрушка, которую удобно ловить. Учитель бросает мяч ребенку и называет слово на русском языке, ребенок должен быстро назвать слово на английском языке и вернуть мяч. Игра особенно уместна в начальной школе для реализации двигательной активности. В другом варианте игры дети образуют круг и быстро передают мяч по кругу, называя слова по теме. Тот, кто не может назвать слово, садится в центр круга или покидает его. Победитель получает звание последнего героя и на усмотрение учителя отличную оценку.

Игра 2. «Угадай слово».

Цель игры: повторить изученную лексику по определенным темам.
Ход игры: игровые задания на шифрование слов также очень интересны детям. Учащиеся работают в парах. Для игры каждому понадобится небольшой лист бумаги. Учащихся просят зашифровать несколько слов, обычно 2-4 слова. Шифровать слова можно по-разному: записать слово с пропущенными буквами, указав общее количество букв в слове, переставить буквы местами, пропустить одну или две буквы, допустить одну или две ошибки в слове. Затем учащиеся меняются заданиями и стараются разгадать зашифрованные слова, кто быстрее.
Игра 3. «Знатоки»
Цель игры: повторение изученной лексики, расширение словарного запаса, активизировать речемыслительную деятельность, развивать речевую реакцию учащихся.

Ход игры: для подготовки к проведению игры, вам необходимо вырезать из бумаги 16 карточек. Они могут принимать различную форму. Пронумеруйте их с обратной стороны таким образом: четыре штуки цифрой "3", четыре - цифрой "4", четыре - "пятёркой" и четыре - "шестёркой". Выберите четыре лексические темы, например 'Animals', 'Colours', 'Family' и 'School'. 
Изобразите на доске игровое табло. С этой целью, с левой стороны запишите столбиком лексические темы. Справа от них, прикрепите по четыре "карточки" в линию. В каждой строке должны оказаться "карточки разного достоинства". Пример игрового табло:

Animals    2 3 4 5
Colours     2 3 4 5
Family      2 3 4 5
School       2 3 4 5

 
Когда табло будет готово, поделите группу на три команды. Игроки Команды А начинают тур с выбора "карточки". Например, посовещавшись, один из её игроков произносит: «Family, the card number two» Тогда вы переворачиваете вторую "карточку" в нужной линии, на которой оказывается вопрос или загадка на данную тему". Игроки должны выполнить задание. Если команда ответила правильно, она получает количество баллов, согласно выбранной карточке. Выигрывает команда с большим количеством баллов.
Грамматические игры.

Грамматические игры призваны обеспечить умения учащихся практически применять знания по грамматике ИЯ, активизируя их мыслительную деятельность.
Игра 1. «Кошки»

Цель игры: научить учащихся употреблению речевых образцов, создать естественную ситуацию для употребления данного речевого образца, повторение глагола to be.


Ход игры: для подготовки к проведению игры сделайте десять копий рисунка кошки и вырежьте из бумаги. В классе на доске или на ватмане нарисуйте комнату с предметами интерьера и "рассадите по ней кошек", например: одну - перед дверью, другую под стол, третью - на кровать и т.д. Попросите игроков запомнить местоположение "кошек" и закрыть глаза. В это время вы меняете позицию одной из них. Открыв глаза, участники игры начинают искать, что поменялось "в комнате". Игрок, нашедший первым, строит примерно такую фразу: 'A cat was under the window, but now it's on the chair'. Таким образом, он становится победителем первого раунда игры и ведущим второго.


Материалы для игры: Приложение №3
Игра 2. «Дальние берега».

Цель игры: создать естественную ситуацию для употребления данного речевого образца, повторение глагола to be.

Ход игры: Подготовьте карточки с названиями пройденных вами прибрежных стран. На уроке разложите карточки на своём столе лицевой стороной вниз. Игрок А делает вид, что подплывает к вашему столу. Там он берёт любую карточку и читает её про себя. Далее он изображает реакцию человека, только что высадившегося на берег этой страны, например: поёживается от холода, обмахивается из-за жары, пытается укрыться от дождя и т.п. Остальные участники задания по очереди пытаются угадать "на чей берег он высадился", Например:  

Игрок В: Are you in Finland?
Игрок А: No, I'm not.
Игрок C: Are you in Canada?
Игрок А: No, I'm not.
Игрок D: Are you in Iceland?
Игрок А: Yes, I am.
Таким образом, Игрок D, заработав одно очко, становится победителем первого раунда и ведущим второго, где первый вопрос задаёт Игрок Е и т.д. Задание продолжается до тех пор, пока каждый учащийся, по меньшей мере один раз, не побывает в роли ведущего. В финале полученные баллы суммируются и определяется победитель игры.

Материалы для игры: Приложение №3
Речевые или видо - речевые игры.
Игры для обучения аудированию.


Аудирование - способность различать и понимать то, что говорят другие, а применительно к учебной работе на уроках иностранного языка – это понимание иноязычной речи на слух во время ее прохождения. Проблема обучения восприятию аутентичной речи на слух представляет собой один из самых главных аспектов обучения иноязычному общению. 
Игра 1. «Музыкальная шкатулка».

Цель игры: научить учащихся выделять главное в потоке информации, развивать слуховую реакцию.

Ход игры: Для подготовки к проведению игры, возьмите свою любимую песню на английском языке и выпишите из неё шестнадцать знакомых вашим студентам слов.

        На уроке запишите эти слова на доске в алфавитном порядке. Затем раздайте игрокам листы бумаги формата А4 и попросите свернуть их пополам, затем ещё раз пополам, ещё и ещё. Таким образом, развернув бумагу, участники игры получат форму для "Бинго" размером 4х4. Далее предложите игрокам вписать в ячейки слова с доски в произвольном порядке.  Когда все участники игры будут готовы, вы включаете песню. По ходу её звучания, игроки вычёркивают услышанные слова в своих формах. Победителем игры становится студент, первым вычеркнувший подряд четыре ячейки по горизонтали, вертикали или диагонали.

Игра 2. «Ассоциации».


Цель игры: развивать речевые навыки, развивать слуховую реакцию.

Ход игры: Для подготовки к проведению игры, попросите студентов начертить таблицу 3х3 или воспользуйтесь готовой формой. Затем игроки вписывают в центральную ячейку данное вами ключевое слово, например «winter».Далее предложите участникам игры заполнить оставшиеся восемь ячеек словами и словосочетаниями, ассоциирующимися у них с этим понятием, например: snow, skiing, dark evenings, New Year, cold, skating, Christmas tree, long holidays.

	Snow
	skiing
	dark evenings

	New Year 
	winter
	cold

	Skating 
	Long holidays
	 Christmas tree


Когда все будут готовы, первый игрок зачитывает содержимое любой своей ячейки, а остальные вычёркивают это слово или словосочетание из своих форм. Затем продолжает следующий участник игры и т.д. по цепочке. Побеждает игрок, первым зачеркнувший три ячейки подряд по горизонтали или вертикали
Игры для обучения чтения.


Чтение - это самостоятельный вид речевой деятельности, связанный с восприятием и пониманием информации, закодированной графическими знаками. Чем больше игровых приемов, наглядности использует учитель, тем интереснее проходят уроки, тем прочнее усваивается материал.
Игра 1. «Flashing a card»


Цель игры: развивать скорость чтения, повторение лексики по изучаемой теме.


 Ход игры: В целях развития скорости чтения, быстроты реакции учащихся на печатное слово учитель пользуется карточками с написанными на них словами. Учитель держит карточку со словом изображением к себе, затем быстро показывает учащимся и снова поворачивает к себе. Дети угадывают и называют слово. Учащимся можно также предложить соревнование на скорость и правильность прочтения слов.
Игры для обучения письму.

Умение писать на английском языке приобретает все большее значение в силу ряда причин. В настоящее время появилась возможность путешествовать, работать в иностранных фирмах, участвовать в международных конференциях и программах обмена, общаться через Интернет. Все это предполагает умение заполнять анкеты и декларации, вести деловую переписку, составлять резюме, писать эссе и доклады. Иными словами, необходимо уметь выражать мысли и идеи в письменной форме, владея основами композиции, зная стилевые особенности и следуя определенным правилам организации письменного текста. [4].
Игра 1. «Ода»
Данная игра подходит для использования на уроках в старших классах.


Цель игры: концентрировать внимание и выполнять задания в необходимом темпе и объеме, четко следовать инструкциям, увеличивать словарный запас, формирование навыков письма.

Ход игры: На уроке попросите каждого ученика запустить руку в специальную сумку и достать из неё любой предмет. Затем предложите учащимся написать рассказ об этой вещи, состоящий не менее, чем из пяти предложений. Не поддавайтесь на просьбы учеников поменять предмет, даже если это окажется ручка, расчёска и т.п. Очень важно, чтобы учащиеся нашли, что рассказать абсолютно о любом предмете. Когда все будут готовы, ученики по очереди зачитывают примерно такие эссе:

«This is my mobile phone. I bought it a year ago. I chose it because of its unusual design. It has got a lot of different functions. My mobile phone is very helpful for me!» [6].
Игры для обучения говорению.


Овладение учащимися основами общения является главной практической целью обучения иностранным языкам в школе. 
Игра 1. «Мафия»

Цель игры: формирование навыков говорения, тренировка грамматических конструкций.


Ход игры: Для подготовки к проведению игры, вам необходимо сделать анкеты по количеству учеников. На уроке раздайте их игрокам, дайте время заполнить. Затем усадите учащихся за игровой стол, а сами председательствуйте в роли судьи. Соберите заполненные анкеты всех участников игры, хорошо перемешайте и положите стопкой перед собой. Далее возьмите первую анкету и зачитайте, например: «Mafia's twelve years old, its eyes are blue, there are three people in its family, it's got a pet and it can skate».
После этого, игроки по кругу высказывают свои "подозрения", например так: «I think Mafia is Polina», «I think Mafia is Nikita» и т.д. Вы суммируете все мнения и "выносите приговор наиболее подозрительному" участнику игры, например следующей фразой: «Polina, are you Mafia?». Полина отвечает, предположим, так: 'No, I'm not. I haven't got a pet'. Тогда вы спрашиваете Никиту. Если он соглашается, то вы отдаёте ему его анкету. Теперь этот игрок -"честный житель", т.е. в следующих раундах он может высказывать свои "подозрения", но его уже никто не "обвиняет". Игра продолжается до тех пор, пока все её участники не станут "честными жителями" [7].
3. Результативность опыта

 
Результаты использования  игровых технологий при обучении английскому языку на разных этапах обучения следующие: 

1. повышению качества знаний учащихся по английскому языку;

	Учебный год
	Количество обучающихся детей
	Классы
	Успеваемость по предмету

(в %)
	% обучающихся, успевающих на «4» и «5»

	2012-2013
	13

23
15
	3 «Б»

5 «Б»

5 «В»
	100

100

100
	63
65
68

	2013-2014
	15

23
15
	4 «Б»

6 «Б»

6 «В»
	100

100

100
	65
67
70

	2014-2015
	12
23
15
	5 «Б»

7 «Б»

7 «В»
	100

100

100
	69
68
73


Динамику качества знаний учащихся можно проследить по диаграмме:
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2. развитию творческих возможностей и способностей учащихся;

3. созданию условий для самообразования учеников в интересующих их областях знаний на иностранном языке; 

4. повышению уровня использования наглядности на уроке;

5. повышению производительности урока;

6. установлению межпредметных связей;
7. приобретению реального опыта межкультурного общения на иностранном языке;

8. обогащению знаний учащихся об истории и культуре изучаемых стран;

9. развитию умения ориентироваться в современной иноязычной информационной среде.

10. повышение мотивации изучения английского языка.
Сводная таблица результатов анкетирования, 2014-2015 уч. год

(анкета «Моё отношение к предмету «Английский язык» авторская методика Балабкиной Л., «Школьный психолог» №23, 2000).

	Тип отношения к предмету
	5«Б»
	7«Б»
	      7«В»
	Всего (%)

	
	Самооценка

ученика
	Оценка

учителя
	Самооценка

ученика
	Оценка

учителя


	Самооценка

ученика
	Оценка

учителя


	Самооценка

ученика
	Оценка

учителя

	Активно-положительный
	9
	9
	10
	10
	9
	9
	44,4
	44,4

	Положительный
	9
	9
	8
	8
	10
	10
	42,8
	42,8

	Безразличный
	2
	2
	3
	3
	3
	3
	12,8
	12,8

	Отрицательный
	-
	-
	-
	
	-
	-
	-
	-

	Крайне отрицательный
	-
	-
	-
	
	-
	-
	-
	-


Сравнительный анализ оценок учащихся и учителя за 2015 год указывает на адекватные  точки зрения по отношению учащихся к предмету «Английский язык». Как видно из таблицы у учащихся преобладает положительный  и активно-положительный тип отношения к предмету. 

Качественный анализ результатов выявил наличие у детей высокого уровня мотивации и учебной активности по отношению к уроку английского языка, наличие познавательного мотива.

Учащиеся:

· с удовольствием изучают данный предмет – 93%; 

· много читают дополнительной литературы по предмету – 65%.
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Необходимо отметить, что игры на уроках английского языка должны использоваться не эпизодически, а регулярно. Постоянное использование игровых элементов на уроках английского языка, позволит сэкономить множество времени и усилий учителя и учеников, и повысить уровень мотивации изучения английского языка в школе. 
Подводя итог, я хочу отметить, что применяемые мною методические приемы с использованием игровых технологий в обучении, регулярное применение личностно-ориентированного подхода (в виде обязательного поощрения учащихся, индивидуального подхода  к каждому ученику, создания благоприятной эмоциональной атмосферы и т.д.) позволяют мне постепенно решать обозначенную педагогическую  задачу о развитии речевых способностей учащихся на уроках английского языка и повышения мотивации к изучению английского языка.
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Приложения

1. Приложение №1. – Разработка урока в 4 класса

2. Приложение №2. – Статья на тему «Использование игровых технологий  целью повышения мотивации к обучению иностранного языка.

3. Приложение №3. – Материалы для игр.
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