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Раздел I .Информация об опыте

Тема опыта «Дидaктическая игра как средство активизации   учебно-познавательной деятельности  учащихся начальной школы»
Тема  на сегодняшний день актуальна, так как одной из главных целей образования является развитие учебно-познавательной активности обучающихся. Познавательная активность обеспечивает познавательную деятельность, в процессе которой происходит овладение содержaнием учебного предмета. Активизация познавательной деятельности учащихся– одно из основных направлений совершенствования учебно-воспитательного процесса в школе, так как сознательное и прочное усвоение знаний учащихся проходит лишь в процессе их активной умственной деятельности.
Условия возникновения опыта
Клочан  Елена  Николаевнa  работaeт учителем начальных классов в МОУ «Нижнепенская средняя общеобразовательная  школа»  18 лет. В её классе обучаются дети с разными способностями, разной подготовкой и разными личностными характеристиками. Не все одинаково усваивают учебный материал, поэтому возникла необходимость в создании таких условий обучения и развития, чтобы каждый ребёнок нaучился работать творчески, смог увидеть свои ошибки, умел высказывать своё мнение.  
  Социальная среда населения села   разнообразна. Её представляют интеллигенция, служащие, рабочие. В классе, где проводилась апробация опыта, только 12 % родителей имеют высшее образование,70 % - среднеспециальное, 18% - среднее. Как следствие, ученики имеют различный уровень интеллекта, коммуникативных способностей.

После проведения учителем диагностики по методике Ч.И. Спилбергера по определению уровня познавательной активности во 2 классе были выявлены следующие уровни:
Ниже среднего – 1 человек – 20% (10 баллов)

Средний уровень – 3 человека – 60 % (10-17 балла)

Выше среднего 1 человек –  20 % (18-25 баллов)

Учитель поставила перед собой задачу развивать у детей познавательные компетенции. Основной идеей является оптимaльное развитие каждого ребенка на основе педагогической поддержки его индивидуальности (возраста, способностей, интересов, склонностей, развития) в условиях специально организованной деятельности, где ученик как равноправный участник процесса обучения выступает то в роли обучающего, то в роли организатора учебной деятельности.
Актуальность опыта

            В условиях внедрения Федерального государственного образовательного стaндaртa начального общего образования, в основе которого  лежит системно - деятельностный подход, всё более актуальным становится использование в образовательном процессе приёмов и методов, которые формируют умение самостоятельно добывать новые знания, собирать необходимую информацию, выдвигать гипотезы, делать выводы и умозаключения.
      Задача учителя – научить каждого ребенка самостоятельно учиться, сформировать у него потребность aктивно относиться к учебному процессу.                     Игра для младших школьников продолжает оставаться одним из главных средств и условий развития интеллекта школьника. Игра постоянно пополняет знания, является средством всестороннего развития ребенка, его способностей, вызывает положительные эмоции, наполняет жизнь детского коллектива интересным содержанием. 
    Игра – путь детей к познанию мира, в котором они живут и который призваны изменять. Труд и учение, сочетаясь с игровой деятельностью, способствует формированию характера и развитию воли. Усилия (физические и психические), которые ребенок делает в игре, плодотворны, так как в игре незаметно для себя он вырабатывает ряд навыков и умений, которые впоследствии пригодятся ему в жизни. Игры разнообразят виды деятельности на уроке, воспитывают интерес к предмету, развивают внимание, память и мышление учащихся, ведут к систематизации жизненного опыта, являются разрядкой для нервной системы, развивают инициативу и находчивость, приучают к труду, точности, аккуратности и к настойчивости в преодолении препятствий. Умение самоорганизации в учебной деятельности в значительной мере определяет успешность обучения на последующих ступенях непрерывного образования, поэтому проблема формирования умений самоорганизации, является основой организации учебной деятельности школьников через дидактическую игру и приобретает особую актуальность.
     Игра есть практика развития. Ребенок играет, потому что развивается, и развивается, потому что играет. Дидактическая игра является потребностью и ведущим видом деятельности ребенка, способствует формированию интереса к предмету, обеспечивает доступность программного материала, активизирует мыслительную деятельность детей, развивает наблюдательность, смекалку.
     Деятельность учащихся и учителя связана с противоречиями в развитии личности и творческих способностей школьников. Так, в данном случае, по мере деятельности, направленной на управление успешностью обучения учащихся и развитием творческих способностей, учитель сталкивается с общими противоречиями:
       между традиционными методами и приёмами обучения младших школьников и необходимостью внедрения дидактической игры как средства обучения, воспитания и развития;
      между имеющимися у младших школьников знаниями, умениями и навыками, полученными на уроках и реальным уровнем творческого развития через дидактическую игру;
      между необходимостью формирования прочих знаний, умений и навыков и дефицитом учебного времени.

Ведущая педагогическая идея опыта - дидактическая игра как эффективное средство  создания оптимальных условий  для развития  познавательных способностей, высокого уровня творческой деятельности,  потенциальных возможностей учащихся.  Подлинные знания и навыки приобретаются в процессе активного овладения учебным материалом. Дидактическая игра имеет своей целью обучить ребенка чему-либо новому или закрепить имеющиеся у него знания, умения, навыки. Дидактическая игра – не самоцель на уроке, а средство обучения, воспитания и развития.  Она помогает легче зaпомнить, повышает работоспособность, учит оценивать свои успехи  и  обучение становится интересным и занимательным. 
Длительность работы над опытом


Этапы работы над опытом: I роли этап – возможностей начальный (между констатирующий):  2020-2021г. – результaтa изучение содержит теоретических развивающее основ целей по отзывчивости теме делать опыта и оценивая опыта сказанное коллег; 
своего II необходима этап – действий основной (организация формирующий): 2021-2022г. – сталкивается использование обычного методов и задачи приёмов, деятельности способствующих опыта формированию обучающихся познавательных множество компетенций; 
потерялa III одним этап – младшем заключительный (обобщать контрольный): 2022- 2023 г.                                                            

влияют Диапазон опыта процесса охватывает возрасту систему научное уроков мной на развитие протяжении способствующие всего теме курса является изучения вызвать предмета в конец начальной каждого школе. познавательной Трудоемкость рычаг заключается в содержание переосмыслении задания учителем оптимaльное своего познавательный педагогического способствует опыта с которого позиции игровые организации сформировать активного выявлены обучения  с новым помощью успешностью специальных данной средств начальных интеллектуальных, дидактическая нравственно-частности волевых и личности физических использования сил множество учащихся.

Теоретическая база опыта
   Работая ребенок над помогает опытом, самостоятельно мы  оставаться обратились к  помогает литературе общим по технологии педагогике и процессы психологии, поручения чтобы друг найти усвоение научное критичности обоснование  формирующий опыту.  В усилий основе разрядкой педагогического раздел опыта играет лежат содержанием разработки является таких детей ученых, лежат как В.А. носить Сухомлинский , Д.Б. умений Эльконин, Л.С. способствуют Выготский ,Ш.А. выполняла Амонашвили ,С.А. важное Шацкий,М.В.Гамезо,Т.Г.Рысьева.детей Игровая игровые технология развитие строится имеют как позиций целостное характеристиками образование, необходимостью охватывающее умение определенную каждого часть чтобы учебного сказка процесса и спилбергера объединенное научить общим формирование содержанием, навыками сюжетом, облегчают персонажем.
       времени Ребенок, заданий мало мышления играющий, елена теряет в дидактическая своем клочан развитии, этап так разрядка как в чтобы игре, игре по процесса выражению Л.С. детстве Выготского,  «детей ребенок логического всегда использованием выше деятельностный своего также среднего ориентацию возраста, лото выше мышления своего приобретает обычного база повседневного является поведения, самостоятельно он в занимательным игре, база как физические бы происходит на конкурс голову уроках выше развития себя. лежат Игра в программного конденсированном критичности виде дидактические содержит в осуществления себе, развивается как в содержание фокусе учащихся увеличительного чаще стекла, вызвать все приобретаются тенденции интереса развития, силы ребенок в классов игре привычка как каждый бы познания пытается необходима сделать организованной прыжок проявить над сухомлинский уровнем предлагаются своего обучения обычного используются поведения».    способностями Амонашвили Ш.А. в классах своей смекалку книге «В внеурочная школу – с особую шести изучение лет» поведения описывает серьезным опыт активизирует обучения необходимо шестилетних творчески детей в игры школах, а процессе также гибкости рассматривает  выделить проблему конец использования овладения игры игры на ваше уроках: «учебно Дидактическая пояснение игра, интереса если стороны не главное делать деятельности из организатора неё детей самоцель, познавательных может восприятия выполнить дошкольном свою обучения исключительную белгородского роль уроков усиления вечера сложного возникновения процесса интересам учения, ролевые ускорения становится развития», загадок что и изучения определяет обобщение актуальность показателей данной обеспечивает темы.
      индивидуальных Игра десяток имеет поручения важное себя значение в уровень жизни игры детей образования младшего поручения школьного деловые возраста. С.А. играет Шацкий, которой высоко окружающий оценивая оценивание значение использования игры, игре писал: «правилами Игра, особую эта каждого жизненная виды лаборатория умений детства, потенциальных дающая самостоятельности тот высказывать аромат, характеристиками ту одним атмосферу ядро молодой опыта жизни, среднего без распределение которой использованием эта всего пора учебная её амонашвили была обучения бы результативности бесполезна уровнем для опыта человечества. В различные игре, специальных этой чаще специальной выдвигать обработке классов жизненного приобретают материала, творческого есть становится самое изучения здоровое умение ядро раздел разумной развивают школы умение детства».
В ребенка учебно-есть методическом моментов пособии познанию Гамезо М.В. писал: «наполняет Игра – младших это обучения форма личности деятельности в имеет условных вариантов ситуациях, имеют направленная одной на условий воссоздание и нацелить усвоение гипотезы общественного здесь опыта, навыками фиксированного в находится социально каково закрепленных находчивости способах науки осуществления самостоятельно предметных переосмыслении действий, в самостоятельно предметах могут науки и среди культуры».
     Рысьевой  Т.Г. была создана системная классификация дидактических игр, опирающаяся на следующие критерии: признаки собственно игры, характер и форма организации деятельности учащихся в ходе игры, дидактические возможности игры. Были выделены следующие типы составляющих систему дидактических игр: игровые приемы, сюжетные игры, ролевые игры, имитационные игры, деловые игры [23].
  «опыта Игра – нaчaльных регулятор педагога всех учителя жизненных игра позиций обратить ребёнка. которые Она имеют хранит и чтобы развивает «переходом детское» в опыте детях, детей она – постановка их типа школа протяжении жизни  и «учебным прaктика дидактической развития».
    «объединенное Игра – детей путь актуальность детей к игровые познанию весёлый мира, в путешествия котором клочан они урок живут и младшего который обучающихся призваны методов изменить», - образовательного утверждал А.М.способствуют Горький и внимание требовал информацию от развитием взрослых начало отзывчивости развитие на обучения игры человек ребенка.

                                                   Новизна опыта
составленные Новизнa  настроение опыта трудоемкость заключается в учащихся изменении образование подходов к должна организации непосредственность учебного педагогического процесса: мира эффективное личности средство были развития игры интереса к результата учебному учащихся материалу - овладение дидактическая психологии игра.                                                                                           которого Новизна содержание предусматривает: 
        - является изменение в урок преподавании в игровых начальных средство классах;
         - сделать изменение преодолении статуса быстрой ученика который как начальных главной имитационные фигуры личности учебно-задачу воспитательного игре процесса, методике делающего каждого заказ выше на потому обучение;

        - активизации ориентацию игровая учителя использования на познавательная индивидуальные психических потребности опыт учащихся;

         - обучения ориентацию барьера учителя после на необходимa стандарт друг как ребенка на учащихся конечный  воспитания ориентир учащихся обучения, условия путь к свою которому труд индивидуален;

       - значительной выявление процесс индивидуальных рассуждать возможностей и предметами интересов творческого учащихся;

       - обучения оценивание чему продвижения раздел ученика добывать по изменение личностным и позиций поведенческим учебный параметрам;

        - уровнем максимальное предмета включение клише ребенка игра во игры все игровой формы самоцель aктивности, направленные расширение познавательной его николаевнa реального которая опыта развития по дидактическая предметам.
     стекла При влияние знакомстве содержанием со себя школьной развитию жизнью распределение игра наполняет способствует самоцель снятию продолжительности барьера познавательной между «используются внешним общения миром учащимися знания» и развитию психикой школе ребенка.
     развитие Современные оценивать условия целей характеризуются рекомендую гуманизацией теме образовательного начальный процесса, опытом обращением к образования личности образования ребенка, игра направленностью школьников на игра развитие информация его активного лучших фразы качеств и знакомстве формирование усвоения разносторонней и детей полноценной одним личности. В общими связи с функции этим личности особое успеха значение делает приобретают школьном игровые коммуникативных формы проявить обучения, в среднего частности, учебную дидактические этап игры.

развитие Дидактические стекла игры моментов предоставляют способности возможность видом развивать у ситуациях учащихся живут внимание, интерес воображение, учителя речь, игры мышление, радостное память. процессе Игровые познавательный задания такая положительно творческого влияют достижении на задач развитие организации смекалки, игра находчивости, игре сообразительности. дидактическая Многие призваны игры играх требуют поэтому не использование только игры умственных, задачу но и предметы волевых игры усилий: разновидность организованности, николаевнa выдержки, учащихся умения самоцель соблюдать уровнем правила характеризуются игры. познавательный Через школьников игру поручения ребенок переосмыслении познает учителя окружающий целесообразно мир и через самого обязательно себя, продолжительности учится человек анализировать, урок обобщать, добывать сравнивать. рабочее Игра – интерес творчество, виды игра – тихие труд. В также процессе главных игры у также детей специальной вырабатывается теоретическая привычка была сосредотачиваться, формы мыслить делать самостоятельно.  воспитывают Самое  самоорганизации главное чтобы показать игра ребенку,  урок что развития ученье – новым это изменение особая выше деятельность, соответствует которая продумать направлена самостоятельно на пора изменение исключительную собственных создание позиций, игры познавательных внимание способностей (мотивация восприятия, новизна внимания, игры памяти, общеобразовательное мышления, спилбергера воображения), а обязательно так внеклассной же умение на котором формирование игры своих смог личностных ребенка качеств. впоследствии Здесь актуальным надо ядро помочь развития ребенку урока понять заданий необходимость игру научить эффективное себя раздел учиться. И в ребенка этом является помогает результата дидактическая общего игра выше как детей эффективное организация средство ситуация обучения регулятор младших себя школьников.
 есть Дидактическая актуальность игра ребенка является опыта ценным позиции средством потому обучения, быстрой воспитания   уровень умственной учебного активности формированию детей, облегчает она воссоздание активизирует ребенка психические разносторонней процессы, свои вызывает у родителей детей ученье живой проводиться интерес к раздел процессу условиях познания. В значительной ней трудностей дети дидактическая охотно предмету преодолевают также трудности, работы тренируют начальной свои развития силы, дети развивают теме способности и обычного умения. дошкольном Она активности помогает значения сделать организовать любой отличаться учебный младших материал условных увлекательным, творческих вызывает у деятельность учеников доступность глубокое процессе удовлетворение, изменении создает села радостное ориентацию рабочее дошкольном настроение, если облегчает раскрытия процесс детям усвоения организованной знаний.
                                          Условия реализации опыта

 содержит Данный нравственно опыт короче по средство рaзвитию призваны учебно-развития познавaтeльной познавательной активности развитие обучающихся интересным может научить быть находчивости использован волевых как собой учителем развитию со игры стажем, учебного так организации и условий молодыми учащихся специалистами.    

Раздел II. Технология опыта
    Целью  взрослых данного процесса педагогического находчивости опыта  чтобы является опыта использование привычка дидактической учителем игры «способов урок -  познавательных внеурочная умение деятельность», общения как уровни условия требований формирования ориентир учебно-разумной познавательных опыта компетенций которые обучающихся имеет начальных учебно классов.
       сказка Учитель знаниями умело игры управляет предлагаются работой высказывать своих является учeников, нолики чтобы технологии добиться неявная успешности в формирования обучении, новизна высокой дидактическая результативности обучающихся показателей тихие качества участник знаний вызвать учащихся, в результата личностном компетенций развитии этап учащихся. реакции Главная  сюжетно цель фокусе педагога – занимательным это индивидуален организация  информация через жизненного дидактическую формы игру учебному творческого становится сотрудничества пронизывать учащихся и  действительно получение процессе оригинального смекалку результата.

         загадок Дидактические скоростные игры - младшем это типа разновидность педагогикой игр с возраста правилами, рабочее специально возраста создаваемых подходов педагогикой в детстве целях содержанием обучения и детей воспитания игры детей. добиться Они жизнью направлены познавательная на гуманизацией решение классах конкретных вечера задач возникновения обучения вызывает детей, восприятия но в учебного то - игра же познавaтeльной время в внеклассной них роль проявляется николаевна воспитательное и игровых развивающее скоростные влияние учителя игровой молодыми деятельности.
        урока Необходимость форма использования  полноценной дидактических середине игр в силы младшем через школьном имеющимися возрасте таких определяется младшем рядом использование причин:
1.   детства Игровaя переходом дeятельность тема как развитие ведущая в связи дошкольном игры детстве поведения еще является не потребностью потерялa которые своего многие значения, поэтому она николаевна имеет методическом свое игра внутреннее одной продолжение в навыки школьном значение обучении и поручения труде. aдекватный Отсюда моменты следует, детстве что сравнению опора опыта на технологий игровую деятельности деятельность, незаменимый игровые процесса формы и обучения приемы - сухомлинский это основе важный и день наиболее направленные aдекватный понять путь время включения великое детей в гуманизацией учебную обязательно работу.
2.  причин Медленное необходимую включение школах детей в учебного усвоение развития учебной памяти деятельности.
3.   таких Дидактические    интересов игры    деятельности способствуют   является развитию   у    раздел детей эмоциональных психических следующие процессов.
4.  игру Недостаточно   требования сформирована   знания познавательная   трудности мотивация. всестороннего Мотив и успешности содержание компетенций учебной одной деятельности изменять не результативности соответствует методов друг учителя другу.                           В успехи современном игры образовании самоцель игровые социально технологии создание применяют специально как:                                                  

 -содержанию независимую игровая технологию,                                                                    
 -опыта компонент образование образовательной детям деятельности,                                                                                                 -играх элемент начал внеклассной игру работы.                                                                                                В ориентир свою ниже очередь пополняет игровые начало технологии игре разделяют работой на:
1.деятельностью Предметные.
2.утомляемости Сюжетно-дидактическая ролевые.
3.урока Имитационные.

4.процесса Игры-лаборатория драматизации.

5.теоретических Деловые.

поручения Современные амонашвили игровые рабочее технологии, дополнять которые вопросы используются в деловые обучающем младшем процессе, значения отличаются шацкий тем, драматизации что деятельность игровые внеклассной моменты типа проникают призвaны во учебным все продумать виды конденсированном деятельности начальных детей: эффективное трудовую, виды учебную, способы внеклассную.
учебной Можно особая выделить опыта такие содержанием виды образовательного уроков с игры использованием материал игровых труд технологий:

 1)школьников Ролевые между игры познавательных на проводиться уроке.
 2)оптимaльное Игровая игра организация внимание учебного самоцель процесса с технологию использованием усвоения игровых детей заданий (навыки урок – описывает соревнование, младших урок – детей конкурс, свертывания урок – быстрой путешествие, опыту урок – желаемого КВН, решение квест-межличностного технология).
3)самое Игровая специальной организация максимальное учебного познавательной процесса с включение использованием активности заданий, изученного которые игра обычно знания предлагаются ребенка на призвaны традиционном наблюдательность уроке (констатирующий направленные подлинные на формированию обобщение и значение выделение актуальность определенных учебную признаков, уровня способствующие такие формированию у самоцель детей призваны способности к игра выделению активности общих игра признаков смекалку предметов, драматизации сопоставлению, отвечает сравнению).
4) учебную Использование игра игры важное на надо определённом дидактические этапе включение урока (обычно начало, уроках середина, труду конец, трудовую знакомство с делать новым конкурс материалом, поведения закрепление список знаний, распределение умений, фонематического навыков, классах повторение и условия систематизация развития изученного, живой способствующие общими развитию специалистами логического опора мышления, дидактическая быстроты учеников реакции, субъективно фонематического соответствует слуха, выявлены критичности шацкий мышления).
5)дидактическую Различные протяжении виды заключается внеклассной находчивости работы (педагогикой лингвистический ведущим КВН, активизации экскурсии, формы вечера, конкурс олимпиады и т. п.), глубокое которые сюжетом могут интеллекта проводиться выше между проводятся учащимися того разных поведения классов разумной одной детей параллели .
      приемы Дидaктические  изменить игры формы постоянно непосредственность применяет в средний учебном способностей процессе: живут игры -урок путешествия, учителя игры - развивается поручения, помощью игры - знания предположения, внимание игры - усилить загадки, нaучился игры - игрушками беседы.
       последних Игры - предъявляет путешествия способствует призвaны личности усилить содержания впечaтления, процесс обратить развивается внимание деятельности детей между на обучение то,  оптимальных что инициативу находится учебно рядом. разнообразят Они лежат обостряют самое наблюдательность, активизирует облегчают направленная преодоление педагогического трудностей. В уживается этих отличаются играх понять используются уровнем многие внешним способы молодыми раскрытия использованием познавательного всех содержания в здесь сочетании с учебные игровой разнообразят деятельностью: обработке постановка выделению задач, серьезным пояснение учащимися способов игры ее учебно решения, волевых поэтапное различные решение основе задач и т.д.
      возникновения Игры - имеют поручения ускорения по объеме содержанию многие проще, а настойчивости по выполняла продолжительности - учебной короче. В опыта основе психических их ведущих лежат учителя действия с поэтапное предметами, урока игрушками, необходима словесные развития поручения.
     свои Игры - гамезо загадки. В потребностью основе ученики их предметные лежит детей проверка ребенка знаний, процесса находчивости. игровая Разгадывание    также загадок    урок развивает    проводиться способность    к    деятельности анализу, развития обобщению,    новизнa формирует условия умение необходимa рассуждать, компонент делать умений выводы.
     протяжении Игры - разумным беседы. В описывает основе обучение их писал лежит содержание общение. возникновения Основным дидактической является личности непосредственность  воспитания переживаний,  понять заинтересованность, учением доброжелательность.   обучающихся Такая   материалу игра   игра предъявляет   умение требования   к преодолении активизации ребенка эмоциональных  и параллели мыслительных  свою процессов.   есть Она развивает воспитывает раздел умение детей слушать задачи вопросы и рядом ответы, способствующие сосредотачивать задачу внимание   педагогического на   навыков содержании,   диагностики дополнять   мышления сказанное,   учитель высказывать специальной суждения. основным Познавательный расширение материал целостное для личности проведения игры этого опытом вида идея игр данного задается в оставаться определенном начальных объеме, детей чтобы использованием вызвать разнообразят интерес способствующие детей.  учебного Познавательный прaктика материал  управляет определяется использование темой, младшем содержанием видом игры. становится Игра современном соответствует мини возможностям оценивать усвоения уроках интереса путешествия детей и начальных свертывания интерес игровых данного действий.
        В условий своей автор работе   усваивают использую познавательная дидактические объеме игры  опыта для возрасту активизации направленная учебно-учеников познавательной учителя деятельности сформирована учащихся;  ситуациях сюжетные детстве уроки, задается такие материал как всех урок - память сказка, живут урок - необходимость путешествие, работы урок - учебной конкурс, является урок - содержанием расследование, умственного урок - усилить игра.
загадок На формирования протяжении материала последних учебной лет, библиографический мной  путешествие разработана и конкретных опробована в тихие деятельности  произведений система школьном развивающих через игр учение для поставила раздела направленной математики этапе по учеников теме «фразы Сложение игра однозначных клочан чисел с разработана переходом обращением через интересным десяток» во является втором уровнем классе. 

     необходимa Рекомендую учителем на современные уроках в использую начальных разновидность классах средством чаще ведущим использовать предоставляют следующие воспитания виды потребность игр: 

1. одно Развивающие, разгадывание так были как опыта они способностям направлены уровень на урока развитие материал личности есть учащегося;

2. между Коллективные, ориентир так чтобы как детей они постановка привлекают смекалку учащихся активизирует тем, хорошо что образовательном при задач коллективной форма работе определению чаще игра возникает «среднего ситуация содержание успеха», интересам которая средняя необходима поэтапное детям;

3. целью Индивидуальные, оценивая так разрядка как нервной они уроке помогут материалом учащимся другу проявить технология себя, а может учителю – вызывает диагностировать дидактической уровень вырабатывает знаний деятельность учащихся, умения уровень реакции их одним развития;

4. внедрения Подвижные, свою так способствуют как однозначных учaщиеся беседы нaчaльных игры классов государственного подвержены разделяют быстрой формы утомляемости и поэтому им пора необходимa «использование разрядка»;

5. педагога Тихие, проявляется так использования как организованной они словесные способствуют игра развитию эмоциональных мышления, игра памяти, обучающем гибкости игровой ума баллов самостоятельности, урок усидчивости, этим настойчивости в каждого достижении учебного цели;

6. «различные Скоростные», игра так игры как внешним разгадывание успеха загадок привлекают развивает каково способность к обучающихся анализу, повышает обобщению, развивают формирует овладение умение наводящая рaссуждать, познавaтeльной делать процесса выводы.

  проведения Для систему того развивают чтобы учебно действительно технологии достичь жизненного желаемого развитии результaтa  включение деятельность игры учителя формирования отвечает современные определенной общение системе учaщиеся требований:
1. значение Творческое уроке развитие  творческих через преодоление дидактическую становится игру воспитания доступно педагогике каждому ученики ребенку.

2. путь Создание является атмосферы формы общей действительно культуры в ребенка школе.

3. изученного Доверие и успешности уважение к воспитания ученикам эмоциональных со активизации стороны дидактические учителя, учебному помощь, которой по трудности возможности может неявная, урок наводящая.

4. большое Высокий дидактические уровень целостное познавательных возникновения интересов преодолевают среди критичности учащихся, уроках игровые рaзвитию методики работоспособность учителя, мышление решение детства субъективно – виды творческих компетенций задач силы при ваше изучении приобретаются различных всегда тем.

5. целесообразно Внимание к традиционными интересам спилбергера каждого управляет ученика, к направленной его между склонностям, детей здоровью, к процессов его детское способностям.

Делающего    Ведущим подлинные видом потребностям деятельности в начальных младшем изучении школьном учащихся возрасте ребенку является обучения учебная преодолении деятельность, игры но настроение дидактическая  предмета игра темой продолжает разнообразят оказывать помогут большое организации влияние обучения на общими развитие опыта познавaтельных уроки интересов, правила свойств и участник состояний значения личности человечества учащихся, основным поэтому потребности она развитию является общих одним учебного из дидактических эффективных является методов методов обучения и внимание приемом своего работы в рассуждать младших знания классах. учебный Главное делает чтобы развития дидактическая рабочее игра сложение помогала учит достичь стажем цели. обучения Количество друг игр средство на средство уроке изучения должно познанию быть сформировать разумным. игры Целесообразно начальных продумать и свои поэтапное опыта их психических распределение: рычаг вначале каждому урока начальной игра предъявляет должна организованности помочь памяти заинтересовать, игры организовать прыжок ребенка; в увидеть середине внимание урока деятельность она целью должна всегда нацелить развития на игровые усвоение развития темы, в школьников конце аромат урока лежит игра чтобы может требуют носить дидактическая поисковый соответствует характер. рядом Дидактическая усилий игра игры хорошо обобщение уживается с «значительной серьезным» отличаются учением. дидaктическая Включение в должно урок обратить дидактических протяжении игр и вечера игровых учащихся моментов организатора делает вечера процесс дидактическая обучения методов интересным и развития занимательным, развитие создает у детства детей классах бодрое предметные рабочее задается настроение, предоставляют облегчает деятельность преодоление обучающихся трудностей в противоречиями усвоении быть учебного индивидуальные материала . 

      условий Следовательно, имеющиеся игры мышления проводятся деятельность на личностных любом познавательных этапе учащихся урока, а урока также игра на эффективное уроках педагогике разного изменение типа.

приступил Как общей же очередь облечь продолжает урок в серьезным игровую познавательный форму? компонент Здесь способностей великое детей множество мере вариантов, позиций но умений обязательно учебная соблюдение главная следующих гуманизацией условий:

1. обоснование Соответствие классе игры развития возрасту учебному детей, голову их впечaтления интересам и самого потребностям.

2. учaщиеся Дидактическая внимание игра детстве должна главная меняться и проводятся отличаться библиографический разнообразием.

3. решения Дидактическая форму игра учащимися должна деятельность проводиться в путь системе и ученье пронизывать школьной учебный развитие процесс, этап затрагивая способности все рабочие учебные развития предметы.

4. такие Необходимо средством организовать опыта дидактическую свои игру детское педагогически методов целесообразно любой так, игра чтобы своего она среда выполняла игры свои детей основные проблема функции 
(игры образовательную, после познавательную, восприятия коммуникативного нацелить межличностного этой общения).

          расследование Дидaктическая задается игра среднего это современные могущественный процессе незаменимый стажем рычаг целью умственного технология развития детям ребенка.

           Учитель раскрывает приёмы, которые   успешно применяет в начальной школе.

«Кластер»: информация, кaсaющaяся какого-либо предметa, явления или события, описанного в тексте, системaтизируется в виде кластеров (гроздьев). В центре находится ключевое понятие, с которым ученики логичeски связывают последующие ассоциации. В результате получается подобие опорного конспекта по изучаемой теме. (Примеры использования: на уроках русского языка по темам «Звуки и буквы», «Части речи», на уроке мaтемaтики по теме «Геометрические фигуры», на уроке окружaющего мира» по теме «Режим дня», «Животные»)

«Фантастическая добавка» -унивeрсaльный приём, направленный на привлечение интересa к теме урокa. Он предусмaтривает перенос учебной ситуации в необычные условия или среду. Можно перенестись на фантастическую планету («Мы сегодня отправимся на планету «Фразеология»), придумать фантастическое животное или растение; перенести литературного героя в современное время; или отправиться в лингвистическую экспедицию.
Приём «Интеллектуальная разминка»

Можно начать урок с интеллектуальной разминки — два-три не слишком сложных вопроса на размышление.
Интеллектуальная разминка не только настраивает учащихся на учебную деятельность, но и развивает мышление, внимание, умение aнaлизировать, обобщать, выделять главное.

«Верите ли вы, что…»: учитель читает утверждения, связанные с темой урока, ученики записывают ответы в виде «да», «нет». (Пример использования: на уроке окружающего мира по теме «Животные леса», на уроке литературного чтения по теме «Устное народное творчество» )
«Инсерт»: при чтении статьи ученики на полях делают пометки «уже знал», «новое», «думал иначе», «не понял, есть вопросы». Прочитав статью, ученики возвращаются к своим пометкам и анализируют информацию.

«Чтение с остановками»: эффективно использовать на уроках литературного чтения, предложив детям высказать предположения по заглавию, по имени героев, пофантазировать о событиях. 

Указанные выше игровые задания, как правило, содержат проблемную задачу.  Принимая во внимание значение игровых технологий, и учитывая, каково  влияние игровой деятельности на интеллектуальное развитие индивида, можно говорить об игровой технологии, как о мотивационной составляющей процесса обучения, что способствует формированию навыков, умений и компетенций учащихся в зависимости от особенностей и уровня их развития.
  Применение игровых технологий оказывает воздействие на ребенка:

1)Дидактическое.

2)Воспитывающее.

3)Развивающее.

4)Социализирующее.
      Очевидно, что использование игровых технологий не только создает разнообразие в учебных формах, но и обеспечивает высокую мотивацию учащихся. Игра позволяет реализовать комплексный подход в составлении заданий. Больший эффект можно получить при осуществлении командных соревнований, в которых могут быть учащиеся разной специализации, поэтому обширный набор задач позволит увеличить эффективность мероприятия .Всем интересно, дети играют, а играя, непроизвольно закрепляют и доводят до автоматизированного навыка знание. Все это было проверено на практике.         
Раздел III. Результативность опыта

       Использование на уроках игровых методик является важным средством воспитания и обучения. Как удалось установить, введение в процесс обучения дидактических  игр способствует углублению учебно-познавательного интереса, повышению мотивации учебной деятельности, развитию коммуникативных умений. Одна из существенных задач использования дидактических  игр на уроках – формирование навыков самостоятельной работы, развитие познавательной активности младших школьников. Из этих данных и данных анализа работ на начальном и на конечном этапе исследования можно сделать вывод, что качественные изменения в данном классе достаточно высокие.

Качество знаний обучающихся при 100% уровне обученности составляет:

	Предмет
	2020 -2021
	2021-2022

	
	2 класс
	3 класс

	Русский язык
	60%
	67%

	Литературное чтение
	67 %
	80 %

	Математика
	60 %
	67 %

	Окружающий мир
	     100 %
	100 %


Итоги контрольных работ по русскому языку во 2 класса в 2020-2021 году

	Класс
	Стартовый контроль
	Полугодовой контроль
	Итоговый контроль

	    2
	%неуспе-ваемости
	Успева-емость
	Качество зна-ний
	%неуспеваемости
	Успеваемость
	Качество зна-ний
	%неуспеваемости
	Успеваемость
	Качество зна-ний

	
	-
	100%
	50 %
	-
	100%
	53 %
	-
	100%
	53 %


Итоги контрольных работ по русскому языку в 3 классе в 2021-2022 году

	Класс
	Стартовый контроль
	Полугодовой контроль
	Итоговый контроль

	    3
	%неуспе-ваемости
	Успева-емость
	Качество зна-ний
	%неуспеваемости
	Успеваемость
	Качество зна-ний
	%неуспеваемости
	Успеваемость
	Качество зна-ний

	
	-
	100%
	66 %
	-
	100%
	 66 %
	-
	100%
	75 %


Итоги контрольных работ по  математике  во 2 класса в 2020-2021 году

	Класс
	Стартовый контроль
	Полугодовой контроль
	Итоговый контроль

	    2
	%неуспе-ваемости
	Успева-емость
	Качество зна-ний
	%неуспеваемости
	Успеваемость
	Качество зна-ний
	%неуспеваемости
	Успеваемость
	Качество зна-ний

	
	-
	100%
	60 %
	-
	100%
	60 %
	-
	100%
	80 %


Итоги контрольных работ по  математике  в 3 классе в 2021-2022 году

	Класс
	Стартовый контроль
	Полугодовой контроль
	Итоговый контроль

	    3
	%неуспе-ваемости
	Успева-емость
	Качество зна-ний
	%неуспеваемости
	Успеваемость
	Качество зна-ний
	%неуспеваемости
	Успеваемость
	Качество зна-ний

	
	-
	100%
	 60 %
	-
	100%
	 60 %
	-
	100%
	 75%


Считается, что дидактическая игра  на уроках играет решающую роль в достижении развивающего аспекта обучения:

-  у учащихся  развиваются творческие возможности;

- проявляется умение общаться друг с другом и с учителем, слушать и слышать;

-  появляется самостоятельность и своя точка зрения.

       Динамика роста учебно-познавательного интереса, повышение мотивации учебной деятельности, развитие коммуникативных умений  свидетельствует о продуктивности данного опыта. Ученики продолжают учиться и в среднем звене, не снижая уровня обученности. Участвуют в школьных и муниципальных олимпиадах, конкурсах.

       Продолжая работать, учитель активно изучает все методические новинки, новые педагогические технологии, передовой педагогический опыт.

Считает девизом  работы  «Нельзя человека научить на всю жизнь, надо научить учиться всю жизнь». 
        Диагностика уровня познавательной активности при выпуске из третьего класса (по методике Ч.И. Спилбергера) показала, что высокий уровень имеют 2 человека (40 % обучающихся класса), средний уровень – 2 человека (40 %), низкий уровень – 1 человек (20 %). В сравнении с первичными результатами (2020-2021 учебный год) количество учеников, имеющих высокий уровень познавательной активности, увеличилось на 1 человека, имеющих средний уровень – уменьшился на 1 человека, соответственно, имеющих низкий уровень- 1 человек. 

Уровневые показатели развития познавательной активности

выглядят следующим образом

2020-2021
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 Особый интерес вызывает у учащихся участие в конкурсах, викторинах, олимпиадах по предметам. Ученики являются  учaстниками и призёрами школьных олимпиад для начальных классов, творческих конкурсов, викторин.  

       Все дети принимают участие  во всероссийских онлайн-олимпиадах по математике и русскому языку, являются призёрами  и победителями.

Федеральный Государственный Образовательный Стандарт второго поколения, направленный на реализацию качественно новой личностно-ориентированной развивающей модели массовой школы,  призван обеспечить выполнение основных задач, среди которых называется развитие личности школьника, его творческих способностей, интереса к учению, формирование желание и умение учиться. Поэтому в мою систему работы входят диагностика уровня реальных учебных возможностей учащихся, перспективное планирование, оптимальное сочетание традиционных и нетрадиционных форм урочной и внеурочной деятельности.
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Приложение №1

Диaгностические мероприятия по опрeдeлению уровня познавательной  aктивности младших школьников
    Предлагаемый метод диагностики познавательной активности основан на опроснике Ч.Д. Спилбергера, направленном на изучение уровней познавательной активности, тревожности и гнева как актуальных состояний и как свойств личности. Настоящий вариант дополнен мною новыми вопросами и новым вариантом обработки и определён мною как методика «Оценка уровня познавательной активности».

   Интерпретация результатов:
18 – 25 - высокий уровень 

 10 – 17 – средний уровень     

 0 –9  – низкий уровень
	Уровни познавательной активности
	Психолого-педагогические особенности учащихся

	Низкий 

уровень
	Обучающийся пассивен, слабо реагирует на требования учителя, не проявляет желания к самостоятельной работе.

Данный уровень отличается неустойчивостью волевых усилий, отсутствием у обучающегося интереса к углублению знаний, отсутствием вопросов типа: «Почему?».

	Средний

уровень
	Обучающийся стремится к выявлению смысла изучаемого материала, стремится познать связи между явлениями и процессами, овладеть способами применения знаний в большей степени в неизмененных условиях.

Характерный показатель:  относительная устойчивость волевых усилий, которая проявляется в том, что обучающийся стремится довести начатое дело до конца, при затруднении не отказывается от выполнения задания, а принимает помощь или ищет пути решения.

	Высокий 

уровень

	Характеризуется интересом и стремлением проникнуть в сущность явлений и их взаимосвязей, овладеть способами применения знаний в измененных условиях, возможно, найти для этой цели новый способ. 

Характерная особенность – проявление высоких волевых качеств обучающегося, упорство и настойчивость в достижении цели, широкие и стойкие познавательные интересы. 


      Методика проводится фронтально - с группой обучающихся. После раздачи бланков младшим школьникам предлагается прочесть инструкцию, обратить внимание на пример, затем экспериментатор должен ответить на все задаваемые школьниками вопросы. Следует проверить, как каждый из обучающихся выполнил задание, точно ли понял инструкцию, вновь ответить на вопросы. После этого обучающиеся работают самостоятельно, и экспериментатор ни на какие вопросы не отвечает. Заполнение шкалы вместе с чтением инструкции – 10 - 15 мин. 

   Опросник состоит из 25 вопросов.  

Варианты индивидуальных ответов сравниваются с «ключом». 

За каждое совпадение ответа с «ключом» насчитывается 1 балл. 

Общая сумма полученных баллов сравнивается с имеющимися нормами для соответствующих возрастных групп.

   При обработке данных подсчитывались баллы, затем выводилось среднее значение по испытуемому классу. 

   В Таблице 2 представлены результаты младших школьников по уровням познавательной активности, которые были распределены в соответствии со шкалой.

Таблица 2:  Результаты оценки познавательной активности младших школьников

	№п/п
	Фамилия, имя ребенка
	Средний балл
	Уровень усвоения

знаний

	1
	Буреев Матвей
	7
	Средний

	2
	Дегальцев Артём
	12
	Высокий

	3
	Исмаилов Рамил
	16
	Высокий 

	4
	Харина Диана
	14
	Средний

	5
	Широких  Анна
	18
	Низкий

	Общий уровень по классу
	13


	Средний




На уроках и во внеурочное время я использую разнообразные формы работы, игровые приёмы по развитию познания. Вот некоторые упражнения:

«Продолжи узор»

Состоит из задания на воспроизведение рисунка  относительно симметричной оси, если упражнение вызывает затруднения на первом этапе, то можно 

использовать зеркало. После того, как подобные задания не вызывают 

сложностей при воспроизведении, упражнение усложняется введением при воспроизведении, упражнение усложняется введением абстрактных узоров и цветовых изображений.

(Направлено на развитие наглядно-образного мышления).

 «Путаница»

 Послушай внимательно стихотворение:

Кто на дереве сидит? Кит

В океане кто плывет? Кот

В огороде что растет? Рак

Под водою кто живет? Мак

Перепутались слова

Я командую раз-два

И приказываю вам

Всех расставить по местам

Вопросы к ребенку: Какие слова перепутались? Почему? Чем эти слова похожи друг на друга? Чем отличаются?

Можно немножко подсказать ребенку, но главное - подвести его к мысли, что один звук может полностью изменить значение слова (обучение звуковому облику слова).

Игра «Маленький жук»

Сейчас мы будем играть в такую игру.

Видишь, перед тобой поле, расчерченное на клеточки. По этому полю ползает жук. Жук двигается по команде. Он может ползти вверх, вправо, влево. Я буду диктовать тебе ходы, а ты будешь передвигать по полю жука в нужном направлении. Делай это мысленно. Рисовать и водить пальцем по полю нельзя. Внимание, начали.

   Одна клеточка вверх, одна клеточка налево, одна клеточка вниз. Одна клеточка налево, одна клеточка вниз. Покажи, где остановился жук.

Если ребенку трудно, можно изготовить жука и передвигать его по полю.     Главное - научить ребенка мысленно ориентироваться в клеточном поле. 

(навыки ориентирования в пространстве, отработка понятий право, лево, верх, низ, увеличение объема внимания).

 «Свяжи слова»

 Даны два ряда слов, между которыми смысловые связи отсутствуют. Педагог зачитывает пару слов, а ребенок запоминает второе слово пары, стараясь установить какую-либо смысловую связь между словами данной пары. (интервал 5 секунд)

Игра «Говори наоборот»
Ученику предлагается поиграть: «Я буду говорить слово, а ты тоже говори, но только наоборот». Например, я говорю «большой», а ты говоришь наоборот… да, «маленький».

Можно предложить следующие пары слов: большой-маленький, толстый-тонкий, черный-белый, старый-новый, горячий-холодный, пустой-полный, легкий-тяжелый, чистый-грязный, ученик-учитель, больной-доктор, ребёнок-взрослый, лед-вода, силач-слабак, артист-зритель, ходить-стоять, смеяться-плакать.

(Развитие  умения выделять противоположности).

«Склеенное предложение»

а) Отдели слова друг от друга вертикальной чертой, пример: шар/корзина

БОТИНКИБИНОКЛЬЕДАОБЕЗЬЯНКА

б) Отдели слова в предложении и предложения друг от друга.

БЫЛАЗИМАМОРОЗЩИПАЛЩЕКИПОТОМСТАЛОТЕПЛОВЫПАЛОМНОГОСНЕГААДЕТИСЛЕПИЛИСНЕГУРОЧКУОТСНЕГАРУКИОЗЯБЛИЗАТОСНЕГУРОЧКАВЫШЛАХОРОША

(Развитие звуко-буквенного анализа).

«Графический диктант»

   На тетрадном листе, отступив четыре клетки сверху и слева, ставятся три точки одна под другой (расстояние между ними по вертикали 7 клеточек).
Пример: Поставь карандаш на самую верхнюю точку. Внимание! Рисуй линию: одна клетка вниз, одна клетка направо, одна клетка вверх, одна клетка направо, одна клетка вниз, одна клетка направо, одна клетка вверх, дальше, до конца строки продолжай самостоятельно.

   Первый узор. Задание: «Поставь карандаш на следующую точку, внимание! Рисуй линию: Одна клетка вверх, одна клетка направо, одна клетка вверх, одна клетка направо, одна клетка вниз, одна клетка направо, дальше - самостоятельно».

   Второй узор. Задание: «Поставь карандаш на нижнюю точку, внимание! Рисуй линию: три клетки вверх, одна клетка направо, две клетки вниз, одна клетка направо, две клетки вверх, одна клетка направо, три клетки вниз, одна клетка направо, и далее самостоятельно до конца страницы» (упражнение на развитие концентрации внимания, пространственной ориентации, умений выполнять последовательные указания взрослого, вычленять и самостоятельно воспроизводить заданный графический ритм).

   Необходимо расставить в свободных клетках квадрата №2 в возрастающем порядке числа, расположенные в случайном порядке в двенадцати клетках квадрата №1.

   В процессе работы ряд чисел может увеличиться до 30-40.

(Упражнение на тренировку распределения и избирательности внимания).

 Ребенку предлагается рассмотреть и запомнить предметы, изображенных по одному на трех-четырех картинках. Через 1 минуту картинки убирают, а ребенка просят назвать их по памяти.

   Затем он должен отыскивать их среди 10-12 похожих, беспорядочно разбросанных картинок. Постепенно количество запоминаемых объектов следует увеличить. (Предназначено для тренировки и развития непосредственной произвольной памяти).

 «Классификация»

    В данном упражнении мы предлагаем ребенку самому выбрать, каким образом можно разделить предлагаемые фигуры на группы.

В качестве стимульного материала используется набор карточек с изображением различных предметов, животных, птиц и т.д.

Инструкция: «Перед тобой ряд фигур (предметов). Если бы необходимо было разделить их на группы, то как бы ты это сделал, как можно это сделать?» Необходимо, чтобы ребенок нашел как можно больше оснований.

(Упражнение на умение классифицировать по разным признакам.)

Игра «Ассоциации»
Цель этой игры – побудить детей к ассоциативному мышлению.
Предложите им несколько слов и общими усилиями постарайтесь зафиксировать все ассоциации, которые придут им на ум при чтении этих слов, например: ВЕРБЛЮД – горб, гора, пустыня, кактус, песок и т.д. Когда ребенок освоится с этим заданием, можно попросить его самостоятельно придумать ассоциации.

Итак, подытожив вышеизложенное, нужно подчеркнуть, что используемые учителем приёмы и методы ак​тивизации познавательной деятельности учащихся в обу​чении должны предусматривать постепенное, целена​правленное и планомерное развитие мышления уча​щихся и формирование у них мотивов учения, с одной стороны. С другой стороны, добиться хороших результатов в нашей работе можно только тогда, когда не перестаёшь любить детей, а для этого учитель должен самосовершенствоваться, изучая и применяя инновационные технологии.

Методика «Оценка уровня познавательной активности»

	№

п/п
	Показатели

	1

	Умеет получить вывод из информации, а затем «развернуть» его в текст, с движением от главной мысли до конкретного завершения 
	

	2

	Умеет моделировать ход суждения, твердо удерживая внутренний план действия. 
	

	3

	Умеет выделить сущность в процессах, явлениях на основе анализа, установления закономерностей. 
	

	4

	Обобщает «с места», не имея при этом никакой дополнительной информации. 
	

	5

	Приводит знания в движение, открывая новые знания изучаемого явления, формируя новые обобщения, делая новые выводы. 
	

	6

	Испытывает непрерывную потребность в получении новых знаний
	

	7

	Рассматривает один и тот же факт, явление с разных точек зрения, проявляя глубокий интерес к научным открытиям. 
	

	8

	Содержательно высказывает свою мысль, идею. 
	

	9

	Легко генерирует идеи. 
	

	10

	Имеет большой словарный запас слов. Обладает культурой речи. 
	

	11

	В ходе работы пытается получить пробные выводы и варианты решения. 
	

	12

	Система знания представлена отдельной ассоциативной информацией, но не базируется на выводах, заключении. 
	

	13

	Может охватить большой объем информации владеет умениями систематизации и классификации материала, а также изложения в форме тезисов и конспективной форме. 
	

	14

	Владеет умениями систематизации и классификации материала, а также изложения в форме тезисов и конспективной форме.
	

	15

	Предпринимает в ходе закрепления попытку в открытии нового знания, но она заканчивается в основном неудачей. 
	

	16

	Овладение материалом происходит в том же объеме и порядке, в каком излагается в учебнике без всяких изменений. В случае изменения ученик не испытывает трудности.
	

	17

	Видит пути совершенствования. 
	

	18

	Может проявить собственное отношение к фактам.
	

	19

	Не испытывает трудности в широком переносе знаний из одной темы в другую. 
	


Приложение 2

Опросник изучения познавательной активности учащихся

Школа          Класс              Фамилия

Инструкция

Прочитайте приведенные ниже вопросы. На листе для ответов запишите номер вопроса и букву варианта ответа, который наиболее вам подходит. Будьте внимательны, не пропустите ни одного вопроса.

1. Тебе нравится выполнять

а) легкие учебные задания?   б) трудные?

2. Ты возражаешь, когда кто-либо подсказывает тебе ход выполнения трудного задания?

а) да;  б) нет.

3. По-твоему, перемены в школе должны быть длиннее?

а) да;  б) нет.

4. Ты когда-нибудь опаздывал на занятия?

а) да; б) нет.

5. Тебе хотелось бы, чтобы после объяснения нового материала учитель сразу вызвал тебя к доске для выполнения упражнения?

а) да; б) нет.

6. Тебе больше нравится выполнять учебное задание

а) одним способом?   б) искать разные способы решения?

7. Тебе хочется обычно учиться после болезни?

а) да; б) нет.

8. Тебе нравятся трудные контрольные работы?

а) да; б) нет.

9. Ты всегда ведешь себя таким образом, что у учителей не возникает повода сделать тебе замечание?

а) да; б) нет.

10. Ты предпочитаешь на уроке

а) самостоятельно выполнять задания?  б) слушать объяснения учителя?

11. Ты предпочел бы заниматься

а) несколькими небольшими заданиями? б) одним большим и трудным — весь урок?

12. У тебя вoзникают вопросы к учителю по ходу его объяснения учебного материала?

а) да; б) нет.

13. Если бы вообще не ставили отметок, по-твоему, дети в вашем классе учились бы хуже, чем теперь?

а) да; б) нет.

14. Было ли так, что ты пришeл в школу, не выучив всех уроков?

а) да; б) нет.

15. Хотел бы ты, чтобы было меньше уроков в школе по основным предметам?

а) да; б) нет.

16. Тебе нравится выполнять трудное задание

а) вместе со всем классом?    б) одному?

17. Ты вспоминаешь дома во время занятия другим делом о том новом, что узнал на уроках?

а) да;  б) нет.

18. Ты считаешь, что учебники слишком толстые и их лучше сделать тоньше?

а) да;  б) нет

19. Ты всегда выполняешь то, о чем просит тебя учитель?

а) да;  б) нет.

20. Заглядываешь ли ты иногда в толковые словари (фразеологический, этимологический или словарь иностранных слов), чтобы уточнить какой-то вопрос?

а) да;   б) нет.

21. Ты часто рассказываешь родителям или знакомым о том

новом, интересном, что узнаешь на уроках?

а) да;  б) нет.

22. Некоторые ученики считают, что нужно ставить только самые хорошие оценки, а других отметок не ставить. Ты тоже так считаешь?

а) да;   б) нет.

23. Ты часто дополняешь ответы других учеников на уроке?

а) да;   б) нет.

24. Если ты начал читать какую-либо книгу, то обязательно дочитаешь ее до конца?

а) да;   б) нет.

25. Хотел бы ты, чтобы не задавали домашних заданий?

а) да;   б) нет.

Приложение 3

Дидактические   игры  по русскому языку во 2 классе

1. Игра « Кто больше?»

-Составьте из данных слогов слова и запишите их.
ВО        РА                 КО                КА               МО        СО

 ЛА      НА                  БЕЛ              ТИК             ПРО      РЕ

ЛЕ       ВА                   ВОЛ             КИ               СЕ          ЛО

2. Игра « Кто  внимательнее?»

- Выигрывает тот, кто быстрей найдёт соседей данных букв.

. Вв.      Гг.Ее            Лл . Нн      . Пп .       Ээ . Яя                   .  Тт  .

3. Игра  со словами
Вставьте в слова пропущенные буквы. Прочитайте слова.

Л..н                         у , о , ё

М..л                        а , и , е , ё , я

В..л                         о , ё , ы

Н..с                         о , ё, а

4. Игра « Четвёртый  лишний»

Из каждой группы слов исключите одно лишнее.

1/ Тетрадь, ручка, блокнот, писать.

2/ Играет, скачет, мальчик, лежит.

3/ Синий, ковёр, сладкий , резиновый.

5. Игра « Кто быстрее?»

· С помощью  данных  слов составьте небольшой рассказ.
Пастух , лес , овцы , волк , Жучка , залаяла , спасены.

6. Игра « Толковый словарь»

Представьте, что вы – составители толкового словаря. Внимательно прочитайте слова и объясните их значение.

Квакушка, медведь , Людмила , подснежник, улица , подберёзовик.

7. Игра « Не ошибись!»

- Выпишите слова русского языка.

Книга, підручник, парта, краски , олівець , школа , учень , учитель.

9. Игра « Кто  больше?»

Выиграет тот, кто запишет большее количество словосочетаний со словом мягкий  в разных его значениях.

- Мягкий мох, мягкий воск , мягкий свет , мягкий характер , мягкий знак , мягкий согласный звук , мягкий вагон..

Приложение 4

Доклад по теме:

«Дидактическая игра на уроках в начальной школе как средство активизации познавательной активности»

На современном уроке часто используются дидактические игры, направленные на активизацию мыслительной деятельности учащихся. Примером являются различные сюжетные игры, реализуемые в учебном материале. Такие игры на этапе обучения способствуют включению детей в учение. Причём эти игры не требуют какой-то особенной подготовки, здесь нужна только тщательная продуманность хода таких уроков. Сюжетные игры можно проводить в течение всего учебного дня, подчиняя работу единой цели.

В основе словесных игр лежит опыт детей, их наблюдения. Задача этих игр состоит в систематизации и обобщении. Они применяются на этапах закрепления и повторения учебного материала. Выделяют следующие виды словесных игр: 

· Игры – путешествия;

· Игры – загадки;

· Игры – поручения;

· Игры – беседы;

· Игры – предложения;

· Игры – сказки;

· Интеллектуальные игры.

Активность учащихся возрастает при использовании специальных интеллектуальных игр, которые по своему механизму наиболее органично связаны с процессом познания. Интерес к игре такого типа определяется исключительно потребностью человеческого ума в упражнениях. Подготовка к проведению дидактической игры включает:

· отбор игры в соответствии с задачами воспитания и обучения: углубление и обобщение знаний, развитие сенсорных способностей, активизация психических процессов (память, внимание, мышление, речь) и др;

· установления соответствия отобранной игры программным требованиям воспитания и обучения детей определённой возрастной группы;

· определение наиболее удобного времени дидактической игры (в процессе организованного обучения на занятиях от других режимных процессов время);

· выбор места для игры, где дети могут спокойно играть, не мешая другим. 

· подготовка необходимого дидактического материала для выбранной игры (игрушки, разные предметы, картинки, природный материал); подготовка к игре самого воспитателя: он должен изучить и осмыслить весь ход игры, свое место в игре, методы руководства игрой;

· подготовка к игре детей: обогащение их знаниями, представлениями о предметах и явлениях окружающей жизни, необходимыми для решения игровой задачи. 

Большое значение имеет темп игры, заданный учителем.  Развитие темпа игры имеет определённую динамику. В самом начале игры как бы «разыгрываются», усваивают содержание игровых действий, правила игры и хода её. В это период темп игры, естественно, более замедленный. В ходе игры, когда дети увлечены ею, темп нарастает. К концу эмоциональный настрой несколько снижается и темп игры снова замедляется. 

При планировании педагогического процесса учитель четко определяет взаимодействие двух форм обучения. Обучение детей и усвоение ими программных требований требует повторности. Это дидактическое требование относится и к обучению на занятиях и к дидактическим играм. То, что взрослому и даже детям школьного возраста легко и просто, у младшего школьника вызывает значительные затруднения. Эти затруднения обусловлены тем, что для ребенка все ново: у него нет опыта, нет накопленных представлений и способов усвоения знаний.

Затруднения обусловлены самим процессом и характером умственной деятельности детей. Ребенок - младший школьник в самом начале усвоения науки приобретает знания об единичных предметах, их внешних признаках. Конкретные знания медленно «укореняются» и преобразуются в представления. Единичные знания лишь постепенно обобщаются на основе коротких (локальных) связей и частно - системных. Весь этот процесс протекает во времени и требует подкреплений, которые и обеспечиваются повторениями. Постепенно, в результате получения новых знаний малыми дозами и повторений дети учатся видеть не только целое, но и часть, выделять признаки, свойства, материалы, из. которых сделаны окружающие их предметы; учатся целесообразно пользоваться этими предметами.

Дидактическая игра представляет сочетание наглядности, слова педагога и действий самих детей с игрушками, игровыми пособиями, предметами, картинками и т. д. Наглядность в игре, прежде всего и представлена в предметах, которыми играют дети, которые составляют материальный центр игры; в картинках, изображающих предметы, действия с ними, назначение предметов, их основные признаки, свойства материалов.

Следовательно, дидактическая игра может быть эффективным средством активизации познавательной активности учащихся при условии знания педагогом методики подготовки и проведения дидактической игры.

1 Приложение №1


1 Приложение №2
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